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Bestuur t 

Voorzitter: Secretaris: Penningmeester: 

N. Stad N. Schoone Th. van Kempen. 
Plataanweg 47, Sluispad 55-B Het Puyven 71. 

1544 PB Zaandijk. 1521 EZ Wormerveer 5672 RB Nuenen, 
Telf. 875-2898088 Telf. D75-286624 Telf, 840 - 856210 
Ciubwinkel: Hard-ware cie,t Redaktie Acorn Níeuws.: 
N. Stad P, Ehrlich H.Reinders. 
Piataanweg 47 Roostenlaan 266 Leeuwarderstraat 8. 
1544 PB Zaandijk 5644 B5 Eindhoven. 9718 HX Groningen. 
Telf. 075 - 292808 Telf. B4B - 114183 Telf. 858 - 125458 


Contributie 19851 fl, 68.00 
Leden buitenland fl, 75.88 


Giro 5244293 BANK 52.84.69.018 
Beide t.n.v. Penningmeester Acorn computerclub. 


Nuenen. 
Redactie ACORN NIEUWS: Redactie adres: 
Rudi van Drunen — hardware Postbus 1058 
Hans Marks = software 970B BA Braningen 
Henk Reinders = layout Telf. B58-125458 
Ledenadministratie: Datasheets: Drukserkarchief: 
S, van Leeuwen 6. Akkermans. F. Monsato 
Konpasstraat 32, Wikke 1 Biesbosch 153 
1973 PX IJmuiden 1273 BR Huizen. 8832 VD Zwolle. 
Telf 02558-22455 Telf 82152 - 68294, 


Uiterste datua inlevering copy: 
NR 6. 16 - B -— 1985. 
NR 7, 27 - 9 = 1985, 
NR B. B = {1 - 1985, 


DE CLUB-WINKEL: 


Geheugenkaart; 16 kByte extra in de ATOM fl, 49,90 
Schakelkaart; aeerdere EPROM's op Axxx (incl,74L5133) fl, 50,00 
Prograanmarkaarts zelf prograaaeren van EPROMs #1, 21,20 
Big Benny priatsincl. Elock IC MSM SBI2R5 fl. 42.58 
Los IC MSM SBI2RS fl, 32,50 
Minischakelkaart fl. 16.88 
Herdruk ACORN NIEUWS 1992; 97 pag. wetenswaardigheden fl. 6,40 
Jaargang 1983; totaal ruim 458 pag. fl, 58,08 
Jaargang 1984; fl. 35.82 
ATOM-WARE deel !; machinetaal op de ATOM 9B pag. fl. 6,89 


ATOM-WARE deel 2; het diskdrive operatingsysten 68 pag. fl. 5.00 
ATOM-WARE deel 5; het monitor operating systen 89 pag. #1, 5.00 





Levering: 

Via uw regionale penningteester of rechtstreeks bij ATOM COMPUTER CLUB te 
NUENEN, uitsluitend na voorafgaande betaling (vermeerderd net fl. 4,88 voor 
portokosten) . 

indien u 14 dagen na afschrijving van uw bank- of girorekening nog niets 
ontvangen heeft, inforaeer dan bij de clubwinkel. 
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Telf 02558-22455 Telf 82152 — 68294, 


Uiterste datua inlevering copy: 
NR 6. 16 - B - 1985, 
NR 7, 27 - 9 = 1985, 
NR B. B = {1 - 1985, 


DE CLUB-WINKEL: 


Geheugenkaart; 16 kByte extra in de ATOM fl, 49,0 
Schakelkaart; aeerdere EPROM's op Axxx (incl.74L5133) fl, 50,00 
Prograamerkaarts zelf prograaaeren van EPROMs #1, 21,20 
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Los IC MSM SBI2RS fl, 32,50 
Minischakelkaart fl. 16.88 
Herdruk ACORN NIEUWS 1992; 97 pag. wetenswaardigheden fl. 6,40 
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ATOM-WARE deel 1; machinetaal op de ATOM 9B pag. fl. 6,89 
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ATOM-WARE deel 5; het monitor operating systen 88 pag. #1, 5.00 





Levering: 

Via uw regionale penningmeester of rechtstreeks bij ATOM COMPUTER CLUB te 
NUENEN, uitsluitend na voorafgaande betaling (vermeerderd net fl. 4,88 voor 
portokosten). 

indien u 14 dagen na afschrijving van uw bank- of girorekening nog niets 
ontvangen heeft, inforaeer dan bij de clubwinkel. 


INHEUD ACORN NIEUWS PAG. 35 


pag 2 uit de federatie 

pag 3 inhoud 

pag 4 uit de federatie 

pag 5 van de voorzitter 

pag & = 7 het cx-stysteen en, 
pag 7 het data-sheet archief, 
pag B — t8 bbc-basic op de atom. 


pag 18 swap-statement. 
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ACORN NIEUWS is een uigave van de fed. acorn computerclubs n/b 
verschijnt 6 - 8 keer per jaar. 


De redaktie gaat er vanuit, dat ingezonden copij afkomstig is van de inzender, 
tenzij uitdrukkelijk anders is vermeld, 

Het is ondoenlijk voor elke inzending na te gaën of het ontwerp uit een andere 
publicatie afkomstig is. 

De aansprakelijkheid voor auteursrechten voor ingezonden copy ligt dus bij de 
inzender, 
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Inderdaad een mager nummertie deze keer, maar als er geen copy wordt ingestuurd 
valt er cok niet te publiceren, Jazeker uit een regio een schijf ontvangen met 
25 file's, echter bij al deze files ontbrak elke toelichting. De meeste listings 
waren “verkracht” door controlecode's, zodat ze niet af te drukken waren. Beste 
mensen, dit is niet de methode van kopij insturen, 


Gok treft U in dit nummer enige artikelen aan, welke alleen maarop papier waren 
ingestuurd. De leesbaarheid geeft hopelijk voor U aan kopij op schijf of 
cassette in te sturen. 


Het is tegen mijn gewoonte om een preek te schrijven, maar het moest er deze 
keer maar eens gebeuren om het redactionele hart te luchten, 


inhoud regioschijf SA: 


CLI-2.4 2908 C2B2 B4D6& DBZ AN. 1985 nr. 5 blz. 29 
DISK2.1 2900 C2B2 @452B 858 A.N. 1985 nr. 2 blz, 14 
DSRC-V1 2980 C2B2 @AB3C B6 A‚N, 1985 nr, 2 blz. 14 
DISK-V1 2900 C2B2 @4DB2 BD7 A.N. 1985 nr, 2 biz, 14 
DBOX-V1 A@DO A2DD O2FFF 125 A.N. 1985 nr. 2 blz, 14 


FLPTcal 4000 4090 BAFFF 135 
AXXXcal 4808 AGGZ GOFFF 145 
EXXXcal 4000 4820 BAFFF 155 
HELPSRC 2900 C2R2 GBODAE 145 A.N, 1985 nr. 5 blz. &1 
STRING2 2902 C2B2 G@OCED 173 A‚N. 1985 nr, 5 biz. 45 
VDUSTAT 2909 C2B2 @B402 188 A‚N. 1985 nr. 5 blz. 29 


inhoud regioschijf SB: 


FRUITMA 2900 AFAF @1808 862 A‚N, 1985 nr. 5 blz, 54 
244BVDU SBO S4FE ZOBOD BIA A.N. 1985 nr, 5 blz. 34 
SYMBOOL 5600 SEA GABAB 822 AN, 1985 nr. 5 blz, 34 
OXKEER G080 6O22 DAIOD B2A AN. 1985 nr. S blz. 54 
DRAA? 5198 519 VAIO B2B AN, 1985 nr. 5 blz, 54 
CONTROL 2998 2922 Z1820 BZE A.N. 1985 nr. 5 blz. 54 
PUNTEN 414F 4198 21398 246 A‚N., 1985 nr. 5 blz, 54 
SCHEIM 8080 90ö, CLAIM QST A.N. 1985 nr, 5 blz. 34 
BBC-[i 2900 5032 J4208 076 A.N, 1985 nr. 5 blz. B 
MDSROM 4289 4003 Z1008 DB6 A.N. 1985 nr. 5 blz. B 
VDU1.3 2908 C282 B29E9 UC& AN. 1985 nr. 5 blz. 29 
UTIL2.4 A@G8 ADD G1GDB DE/ A.N. 1985 nr. 5 blz. 29 
Z CX-1.8M 1098 1208 BBFFF AFT A‚N. 1985 nr. 5 blz. 3B 
Z DISK-M AQGB AL@@ DBFFF 107 A‚N. 1985 nr. 5 blz. 58 
Z CX-2,7M AGBA AZLD DBAFFF 117 AN. 1985 ar. 5 blz. 38 
Z CX-DATA 4800 6808 BIJFF 127 A‚N. 1985 nr. 5 blz, 38 
Z DOS-M E8BE EBBB BUFFF 13F A‚N, 1985 nr. 5 blz. 58 
Z FP-h De08 DOUG DPFFF 14F A‚N. 1985 nr, S blz, 38 
7 E-CX F@3Y FOBA BOFFF 15F A.N. 1985 nr. 5 blz. 38 
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VAN DE VOORZITTER : 


Als dit nummer van ons lijfblad in de bus valt is voor een deel van de mensen de 
vakantie voorbij en hopelijk naar ieders tevredenheid. 

Het eerste dat aan dit nummer opvalt is de naam ‘ATOM NIEUWS’, dit is een 
gevalog van het wijzigen van de statuten, waarin ook een naamswijziging is 
opgenomen. 

De volledige naam is voortaan ; 

‘FEDERATIE ATOM COMPUTERCLUBS NEDERLAND/BELGIE'. 


Wat voor ontwikkelingen vinden er verder in de vereniging plaats: 

Allereerst de 80-KOLOMS tekstkaart, Op het moment dat ik dit schrijf (Ze week 
juli} ís de film klaar en gecontroleerd op fouten, deze zaten er nog jammer 
genoeg in. Zodra dat verbeterd is worden er proefprint gemaakt, 1 word er 
gebouwd en getest. Als deze test slaagt, dan worden de ander testprints in drie 
regio’s gebouwd en getest, en als dat in orde wordt bevonden, dan wordt de kaart 
in roelatie gebracht. 

Via Atom Nieuws wordt de basis software aan de regio's geleverd.Verdere 
informatie loopt via Atom Nieuws, of indien noodzakelijk via de regio's. 

Dan wordt er gewerkt aan een BACK-PLANE, deze zal eenlengte hebben die half zo 
groot is als de breedte van een 19 inch rack. Dit is met opzet gedaan, in de 
eerste plaats is de kost prijs lager en in de tweede plaats is er nu de 
mogelijkheid om via een verloop print(welke ook in een ver gevorderd stadium is) 
beide helften te koppelen en daardoor direkt elektuur kaarten aan de atom te 
kunnen koppelen. 


Dan nogmaals even de spelregels voor het verwerken van vragen over clubzäken. 


Als er vragen zijn oever bestellingen dan kontakt opnemen met Nico Stad, 
adreswijzigingen doorgevn aan Simon van Leeuwent en niet aan de secretaris) en 
copy voor ons lijfblad zenden aan de postbus van de redaktie in greningen. 

Vaor alle andere vragen in gerste instantie je wenden tot de regio en als die je 
niet verder kunnen helpen, kun je je tot mij richten. 


„HENK VAN DER HEIJDEN 
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HET CX-systeem en de programma’s SPREDIT, PAINTED en SWITCH 
of hae het ook kan 


In het laatste ACORN NIEUWS en de daarbij behorende software 
kwamen de bovenstaande programma's vaor. Eerst een woord van lof 
voor de auteurs van deze programma’s. Zoals met veel software 
uit de stal van de THT was ook dít weer van hoge kwaliteit. Het 
toont aan dat onze ATOM en de programmeurs heel wat mans zijn. 
Eerst een kort woord over SWITCH; een van de vele wegen die naar 
Rome leiden en wie zal zeggen wat de beste is. Met SALFAA 
geschreven blinkt het uit in leesbaarheid. Het zal tijd vragen 
deze wijze van programmeren geheel eigen te maken. Niets dan lof 
zelfs hulde. Voor het gebruik van de beide andere programma's 
wordt gesteld dat ze uitsluitend met P-CHARME op #1000 werken, 
Het is allerminst de bedoeling om kritiek te oefenen maar eerder 
om aan te tonen dat het anders ook kan. Als fervent gebruiker 
van het EX-systeem ben ik echter van mening dat het niet nodig 
is en zelfs niet wenselijk is om P-CHARME op #1000 te plaatsen. 
Zaals in de handleiding van het CX-systeem op bi.,4 is aangegeven 
is het niet mogelijk om functies in combinatie met routines uit 
andere eproms op #AOO00 te gebruiken zonder het toepassen van een 
hulpvariabele. Dit alleen kan geen reden zijn om weer 4 Kb te 
consumeren van het toch al krappe geheugen van onze ATOM. Eerder 
zullen we er naar dienen te streven dat, zeker als de 80 
kolomskaart er is, de defaultwaarde van de textpage #1000 of 
#2000 wordt, Dit zou kunnen door de floatingpeint variabelen met 
het door P-CHARME gebruikte deel van page #28 beneden de #1000 
te plaatsen samen met de catalog- en random acces file buffers 
van het DOS. Met een scheef oog naar het AXR2 schakelsysteem kan 
dan ook met dat deel van de ATOM gebruikers weer zonder 
conflicten worden gecommuniceerd. In een aantal routines uit de 
GAGSROM worden multidimensionele arrays gebruikt en dat is met 
behulp van een hulpvariabele in een voorgaande regel op te 
vangen. Door achter een aantal regelnummers een 4 (die de 
P-CHARME ’voorzet’) te plaatsen worden de multidimensionele 
arrays waarnodig herkend, Hieronder volgen de aanpassingen die 
in PAINTED en SPREDIT dienen te worden aangebracht voor gebruik 
met het CX=schakelsysteem. 


FAINTED 


Verwijder regel 60 en 90 

Plaats achter de regelnummers 1510, 1670, 1880, 2270 en 4030 een 
3 (punt komma). 

Voeg regel 2025 A=SS(I,J) toe en vervang in regel 2020 SS(I,J) 
door A en sluit die regel af met een : (punt comma). 


SPREDIT 


Verwijder regel 60 en 96 

Plaats achter de regelnummers 1490, 1680, 1910, 2100, 2120, 
5620, 3850 en 4470 een 4; (punt komma) 

Voeg in regel 1685, 1695, 1705, 1715, 2055, 2065, 2105 een 
huïpvariabele A toe die de multidimensionele array vervangt van 
de regels 14890, 1700, 1710, 1720, 2060, 2079 en 2110. 
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1685 A vervang in regel 1690 SS(I,J) door A 
1495 hi hid 1700 SS(17-I,J) door A 
1705; als regel 1690 in 1710 

1715 A: hi 1700 in 1720 

2055 li 1690 in 2060 

20653 " 1696 in 2070 

2105 A=SS(I+8,J) vervang in regel 2110 SS(I+8,J) door A 


Voor de zekerheid kunt u het woord cursor in bijvs kursor 
veranderen indien u dat woord als statement voorradig hebt. 
Evenzo het woord paint ivm. het voorkomen van dat woord in de 
GAGSROM. 

Simpel maar doeltreffend; u zult zien het werkt. 

Net een MACINATOM. Bijzonder fraaie programma's. 
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Aan het overzicht van de in het datasheets archief 
aanwezige datasheets, gepubliceerd ín AN nr 1 jaarg k, 
kunnen de volgende datasheets worden toegevoegd: 


datasheet blz kosten omschrijving 
2516 5 0,75 2k x 8 EPROM 
25L16 k 0,60 2k x 8 EPROM 
MCM2532 6 0,90 kk z 8 EPROM 
TMS2532 5 0,75 bk x 8 EPROM 
HNb62532 4 0,60 hk x 8 EPROM 
25L32 k 0,60 kk x 8 EPROM 
4116 8 1,20 16k x 1 dyn. RAM 
41164 8 1,20 16k x 1 dyn, RAM 
MSM5832 h 0,60 mieroproc, real time 
elock / calendar 
626hP h 0,60 8k x 8 CMOS RAM 
6264LP 5 0,75 8k x 8 CMOS RAM 
6821 6 0,90 PIA 
8271 28 4,20 Progr. Floppy Disk 


Controller 
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BBC-MOS-ROMmel —-—-> BBC-MOS-ROM V3.0 


Er zijn al diverse artikelen gepubliceerd waarin beschreven is hoe op de Atom 
BBC-Basic te iaplementeren is, Zie hiervoor o.a. Acorntjesbrood 2.4 pag.55 e.v. , 
Sel pag.19 e.v., AcornNieuws 3.7 pag.18 e.v, Het betreft hier zowel oplossingen 
om het nu erg goedkope BBC-kaartje (F 79,-—) aan te sluiten ín combinatie met 
andere kaarten, als de door mijzelf gekozen manier gebasseerd op het inladen van 
BBC-Basic in het normale Atom-geheugen. Als je na veel moeite dan eindelijk 
BBC-Basic kunt draaien, ben je natuurlijk erg blij met deze snelle en krachtige 
Basic. Helaas kom je na enige tijd tot de ontdekking dat het werken met 
BBC-Basic eigenlijk wat tegenvalt; dit komt niet door de Basic interpreter zelf 
(die zit zeer goed in elkaar), maar door de nieuwe operating system ROM op 
BFXXX. Deze ROM wordt de MOS ROM (MOS=Machine Operating System) genoemd, en doet 
nogal denken aan het Atom #FXXX blok. De routines voor het scannen van het 
toetsenbord, het afdrukken van karakters, het laden en saven van programma's op 
cassette, plotoperaties enz,‚enz. zitten er in, 

(Zoals u wellicht opmerkt heb ik het over de MDS ROM op &FXXX en het Atom #FXXX 
blok, In dit hele artikel hebben adressen die door een '&' worden voorafgegaan, 
betrekking op de BBC-mode, en adressen die!met een '#’ beginnen op de Atom-made. 
Dit overeenkomstig de manier om een hexadecimaal getal aan te geven in beide 
basic=versies. 

Dus: &XXXX:BBC-node. #XXXX: Atom-made.) 

Tijdens het gebruik van BBC-Basic komt de ene na de andere fout in de MOS ROM 
boven water. Bij bestudering van de inhoud van deze ROM bekruipt je het 
vermoeden dat Acorn deze op een blauwe maandagmorgen in de koffiepauze in elkaar 
heeft geflanst. 

De ROM hangt van fouten en ondoordachtheden aan elkaar. Hieronder volgt een 
kleine bloemlezing uit de lijst van door mij gekonstateerde fouten (niet 
volledig!), Als je deze waslijst bekijkt, zul je moeten konstateren dat de 
oorspronkelijke prijs van het BBC-kaartje (F.358,-) op z'n zachtst gezegd aan de 
hoge kant is. Deze onvolkomendheden zijn niet allemaal even storend, maar 
sommige verpesten het plezier dat je met BBC-Basic kunt hebben behoorlijk, 
waardoor je er op de lange duur weinig of niets mee zult doen. Het is duidelijk 
dat de MOS ROM verbeterd moet worden, dus heb ik die maar eens flink onder 
handen genomen. In de nieuwe versie, MOS ROM V3.®, zijn alle genoemde (en ook 
een paar niet genoemde) onvolkomendheden verbeterd. Daarnaast zijn er een aantal 
zaken toegevoegd. Ik had mezelf als voorwaarde gesteld dat de 16K BBC Basic 
interpreter ongewijzigd moet blijven, omdat die op het kaartje in een RON zit en 
dus niet veranderd kan worden, Ook mochten geen hardware wijzigingen 
noodzakelijk zijn, 

Bij elke fout die simpel op te lossen was, staat die oplossing direkt vermeld; 
bij ingewikkelde problemen wordt dat onderdeel behandeld in een aparte 
paragraaf. 


Daar gaan we: 


== Het is niet mogelijk om zondermeer een LISTing te maken op de printer. 
Tussen twee regels verschijnt steeds een blanco regel, terwijl bij dezelfde 
printerinstelling een listing ín Atom-mode wel goed wordt afgedrukt. Deze 
fout wordt veroorzaakt door dubbel zeropage gebruik. Het zeropage byte dat 
het karakter bevat dat niet naar de printer wordt gestuurd (in Atom-stand 
HFE) is nu KED geworden, Na een (BREAK) staat nier &OA (LF) in, 


-2- Bij het onderbreken van een LOAD-tommando met de CTRL-toets verschijnen 
allerlei onzinnige keywords op het scherm en ‘hangt’ het systeem. Deze fout 
is opgeheven in de nieuwe MOS ROM. Wordt het LOAD-commando nu onderbroken, 
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5 


=4- 


=5- 


-8- 


9 


-10- 


11 


12 


135-| 


dan volgt de foutmelding ‘Bad command’, 


Het is niet mogelijk om in MODE 7 te plotten. Deze mode is gelijk aan die 
die we in Atom-stand na CLEAR 8 krijgen. Deze tout is verbeterd. 


De executie van het MODE-statement gebeurt op niet geheel correcte wijze. 
Deze routine is herschreven en werkt nu wel goed. 


Ket CLOSE# statement dat bij Atom COS files eigenlijk niet nodig is, wordt 
verkeerd afgehandeld. De melding ‘RECORD TAPE’ wordt afgedrukt, terwijl er 
helemaal niets hoeft te gebeuren, Verbeterd. 


Het SOUND-statement produceert een rafelig geluid omdat het geluid op 
interruptbasis wordt opgewerkt. Bij elkaar snel opvolgende SOUNDs gebeuren 
er vreemde dingen: het Basic-programma wordt afgebroken en er wordt een NEW 
uitgevoerd. De oplossing die aan alle SOUND-probiemen een einde maakt, wordt 
beschreven in de paragraaf over het SOUND-statenent. 


Vanaf het 128ste ingetypte karakter van een regel werken de DELETE-toets en 
CTRL-U (delete current line) niet meer goed. Het effect van Delete wordt 
dan het vergeten van alle tot nu ingevoerde karakters van deze regel (zonder 
ze van het scherm te halen) i.p.v. het verwijderen van het laatst ingevoerde 
karakter, CTRL-U haalt de regel niet meer van het scherm, maar vergeet de 
regel wel, De routine om een regel in te lezen van het toetsenbord rammelt 
trouwens aan alle kanten. Deze routine (OSWORD&0) is herschreven en werkt nu 
wel goed. Bovendien wordt er nu een piepje gegeven als de invoerbuffer vol 
is (dus na 238 karakters). 


Als er tijdens een COS-operatie een fout optreedt {Sum?, Syntax, Name enz.) 
blijven interrupts gedisabled, waardoor SOUND niet meer werkt, TIME 
stilstaat en de ESCAPE-toets geen programma's meer kan stoppen. 

Verbeterd door bij alle fouten interrupts weer te enable-en. 


Tijdens #CAT blijven interrupts ge-enabied, terwijl die eigenlijk 
gedisabled zouden moeten zijn. Dit levert problemen op bij gebruik van 1200 
baud COS, In de nieuwe MOS ROM worden ook bij #CAT interrupts gedisabled. 


De IRG-afhandeling verloopt anders dan op de BBC-computer, terwijt dat toch 
analoog zou moeten zijn. (We zitten tenslotte in een 
BEC-programmeeromgeving.) Hoe het dan wel zou moeten staat beschreven in de 
paragraaf ‘Interrupt afhandeling’. 


De Basic functies POS en VPOS (horizontale en verticale positie tekstcursor} 
zijn niet geimplementeerd, terwijl die best ingebouwd hadden kunnen worden. 
Hoe dat gebeurd is wordt verteld in de paragraaf ‘De statements POS en 
VPDS'. 


Hoewel de bijbehorende routines wel aanwezig zijn, ontbreken de 
*-commando's FLOAD, MON en NOMON, Deze 3 commando's zijn nu wel ingebouwd. 
*RUN was al aanwezig, hoewel dat niet vermeld wordt in de ‘handleiding’ van 
het BBC-kaartje. Zie verder de paragraaf ‘*-interpreter', 


Foutmeldingen uit de MOS-ROM (zoals ‘Not implemented’, ‘Bad command’ enz.) 
hebben allemaal als fout er 254, waardoor ze niet te onderscheiden zijn 





in een constructie met ON ERROR en ERR. Deze foutmeldingsnummers zijn 
gewijzigd en komen nu overeen met de nummers op de echte BBC, De 
foutmeldingen zijn omgezet in kleine letters, dus 'Bad command’ i.p.v. ‘BAD 
COMMAND enz. Zie ook de paragraaf “Foutmeldingen. 
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=14-De routines die niet overgenoaen konden worden uit het Atom #FXXX blok (en 
die dus nieuw bijgemaakt zijn), kunnen meestal een stuk korter 
geprogrammeerd worden en zijn (dus) niet erg slin geprograameerd, Man. er 
had veel meer in de 4K ROM kunnen zitten dan er nu inzit. Er is zelfs een 
routine van 245 bytes die nooit wordt uitgevoerd!! Deze vrije plek is 
uiteraard in gebruik genomen. Sommige routines zijn herschreven on plaats te 
maken voor de toegevoegde faciliteiten. 





=15-Er kunnen geen kleine letters ingetypt worden, terwijl het handig is om 
variabelen in kleine letters in te voeren (zeker bij gebruik van een 40 of 
88 koloss beeldschers), omdat we dan niet worden beperkt door de restrictie 
dat een variabele niet met een gereserveerd woord mag beginnen, Dus: ‘INPUT 
getal’ is toegestaan, terwijl ‘INPUT BETAL' fout is. (BET is een bestaand 
statanent). ‘BETAL' is dan ook een andere variabele als ‘getal’. De 
hiervoor gekozen oplossing wordt beschreven in de paragraaf ‘Hoofd- en 
kimine letters’. 


-1é-De MOS ROM werkt niet samen met de verbeterde versie van BBC-Basic, issue 2. 
In deze tweede versie zijn een aantal (kleine) foutjes uit de eerste versie 
verwijderd en zijn er een paar extra statements ingepropt (OSCLI en OPENUP) . 
De assenbler kent nu 4 directives: EGUS, EBUB, EGUW, ERUD, en kan de 
vertaalde code elders opslaan als waar die voor wordt geassembleerd. Als 
daar belangstelling voor is, zal ik misschien een keer een artikel schrijven 
over de verschillen tussen issue { en 2. U kunt er als volgt achter komen 
welke versie U heeft: Druk op BREAK en toets REPORT in. Krijgt U : '(C) 1981 
ACORN' te zien, dan heeft U issue 1; verschijnt '(C) 1982 ACORN', dan bent 
U de gelukkige bezitter van issue 2, Op het BBC-kaartje van F 79,- zit 
altijd issue 1. 

De nieuwe MOS ROM werkt zowel met issue 1 als 2, De problemen werden 
veroorzaakt door een ontbrekende OSBYTE-cail (OSBYTE&DA), een foutieve 
reset-reutine en een niet geheel correct werkende t-interpreter. 


Zoals U wet ziet, zijn er nogal wat punten van kritiek, De wat ingewikkelder 
problemen worden zometeen apart behandeld. 

Naast het grote aantal fouten in de MOS-ROM, is het ook erg moeilijk om bepaalde 
faciliteiten bij te bouwen. Daarom heb ik ook geprobeerd om het uitbreiden wat 
eenvoudiger te maken, Dit onderwerp zal ik nu eerst behandelen, omdat dat voor 
de rest van het verhaal van belang is. 


De MOS Extension ROM 


Het is de bedoeling van Acorn dat uitbreidingen van het MOS plaats vinden in de 
MOS Extension ROM (MOS-EXT-ROM), Deze ROM is gedacht op adres &CXXX; op het 
BBC-kaartje bevindt zich een voetje waar een eprom met de MOS-EXT-ROM in kan 
worden geprikt. Het eerste byte van deze ROM moet kAA bevatten (dus op &C&@4 
staat &AA). In de Reset-routine van de originele MOS-ROM wordt na het 
initialiseren van vectoren en het afdrukken van de tekst BBC BASIC gecontroleerd 
of op &CA@P KAA staat, Is dat het geval (dus er is een MOS-EXT-ROM aanwezig), 
dan wordt een JSR &CB81 uitgevoerd. Op kCO0i ev. kunnen eventuele 
initialisaties van de MOS-EXT-ROM worden uitgevoerd, bijv. 1208 baud COS 
inlinken. 

Nu zijn er geruchten dat de firma Bearsoft in Engeland een MOS-EXT-RON heeft 
ontwikkeld. Wat daar inzit weet ik verder ook niet. Feit is, dat als we een 
beetje leuk BBC-Basic systeenpje willen opbouwen, we een goede MOS-RON moeten 
hebben, met goede mogelijkheden on uit te breiden met een MOS-EXT-ROM (dus meer 
pogelijkheden dan waar nu in voorzien ís), 

Als je de methode die ik heb gekozen om BBC-Basic te isplementeren bekijkt, zie 
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je dat op het &CXXX-gebied nog steeds de Atom basic interpreter zit, en dat het 
Atom #AXXX-gebied (het K6XXX gebied in BBC-stand) niet wordt gebruikt. Dit 
gebied is in Atom-stand bedoeld voor uitbreidingen, dus waarom ook niet in 
BBC-stand? Daarom heb ik (in overleg met anderen) besloten om het &&XXX gebied 
te bestemmen voor een MOS-EXT-RON, Velen onder U hebben RAM op #AXXX (E6XXX) en 
kunnen dus een eventuele MOS-EXT-ROM daar zo inladen. Bovendien zit er op het 
BBC-kaartje een voetje voor de Atom H#AXX%-toolkit, en dit voetje wordt in 
BBC-stand geadresseerd op H6XXX. 
Wat voor uitbreidingen zouden nu een plaatsje kunnen vinden fn de MOS-EXT-ROM? 
In de eerste plaats nieuwe VDU-routines voor een 48 koloms beeldscherm (soort 
VDU-PK) of een 80 koïoms, bijv. voor de Elektuur VDU-kaart, Dan hebben we 
tenminste kleine letters (die in BBC-Basic echt worden gebruikt) tot onze 
beschikking en kunnen we meer informatie op het scherm kwijt (vooral in de 
breedte is dat wel nodig, U programmeert toch aitijd zeer gestructureerd, en 
springt dus in als dat nodig is?) Verder een aangepaste versie van de bekende 
monitor van Roel Heuvel, extra *=commando's enz, enz. 
We reserveren dus het k6XXX-gebied voor de MOS-EXT-ROM, Natuurlijk moet de 
MOS-ROM een MOS-EXT-ROM op het &CXXX gebied blijven herkennen, voor het geval 
dat we de beschikking krijgen over de MOS-EXT-ROM van Bearsoft, In feite hebben 
we dus te maken met twee MOS-EXT-ROM's: de originele op &CXXX en de door mijzelf 
gedefinieerde op &&XXX. De MOS-ROM herkent ze allebei. Als ik het heb over de 
MOS-EXT-ROM, bedoeì ík altijd die op &&XXX, tenzij anders vermeld. 
Hoe verwacht de nieuwe MOS-ROM dat de MOS-EXT-ROM er uit ziet? 
= Gelokaliseerd op &4000-kAFFF. 
— Op &6000 staat KBE, als herkenningsbyte 
= Entrypoints: 

MERES «6001 initialisatie MOS-EXT-ROM 

MEMES «6004 MOS-EXT-ROM meldingen in resetroutine 





MEEL I K&FFA extra t-interpreter 
MEVPDS &&FFC PDS+VPOS voor MOS-EXT VDU 
MEWRCH KAFFEE WRCH-routine voor MOS-EXT VDU 


Deze entrypoints zullen in de loop van het verhaal ín detail behandeld worden 


Dan zal ik nu de gekozen oplossingen voor de diverse problemen behandelen 


Het SOUND-statement 


De oorspronkelijke implementatie van SOUND is in feite onvolledig. Als je geluid 
op interruptbasis wilt maken, moet je met een buffer werken, waarin je de nog 
uit te voeren SOUNDs opslaat. Deze werkwijze wordt op de BBC gevolgd. Zelfs at 
zou je het SOUND-statement uitbreiden met een buffer, dan nog zal het geluid 
altijd schor en rafelig klinken, (Dit is op de BBC niet het geval omdat die 
geluiden genereert met een speciale programmeerbare geïuidsgenerator,) Daarom 
werkt het SOUND-statement van de nieuwe MOS ROM niet meer op interruptbasis, 
maar net als het SOUND-statement van de inmiddels welbekende GAGS toolkit. Er 
wordt dus gewacht tot het gegenereerde geluid afgelopen is. Het SOUND-statement 
verwacht nog steeds 4 parameters (dit wordt gedicteerd door de BBC-Basic 
interpreter). De eerste twee worden overgeslagen, de derde geeft de pitch of 
toonhoogte aan {tussen 1 en 255), de vierde de duur van de toon (tussen 1 en 
65555), Bij dezelfde parameters wordt nu een heel ander geluidje geproduceerd 

Merk op dat de toonhoogte nu nag slechts tussen 1 en 255 mag liggen, terwijl 
die in de oorspronkelijke versie tussen î en 65535 mocht liggen! Dit is zo 
gedaan om geheel aan te sluiten bij het GAGS-S0UND-statement. Geluiden gemaakt 
met het SOUND-statement uit GAGS klinken net zo als die die met dit nieuwe 
SOUND-statement warden gemaakt. Bestaande GAGS geluidseffecten Kunnen dus 
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zonderaeer worden overgenoaen (de verschillen tussen beide basic-versies buiten 
beschouwing gelaten!) . 

Ondat tijdens het genereren van het geluid interrupts gedisabled worden (om een 
rafelig geluid te voorkomen), zal gedurende die tijd TIME stilstaan, Dit is een 
nadeel van deze inplementatie, maar weegt mi, niet op tegen de voordelen (een 
goed klinkend geluid}. 

Ook het CTRL-G piepje klinkt nu niet meer als een schorre kikker, maar zoals we 
dat gewend zijn. 


Interruptafhandeling 
NMI-afhandeling: 


Bij het optreden van een NMI wordt de volgende routine op &F47F uitgevoerd: 
F47F: PHA \ bewaar Accu op stack 

F488: JMP (49200) \ spring via &@208 naar NMI-serv,routine 

Dit is dus identiek aan de Atom-manier, Op de BBC is de NNI gereserveerd voor de 
DOS en ECONET, 


IRG-afhandeling: 


De IRG-afhandeling is gewijzigd en gebeurt nu net zoals op de echte BBC 
computer, Als er een IRG wordt gedetecteerd, wordt er direct via &@284 (IRGIV) 
gesprongen naar een operating system routine die alle interne interrupts 
afhandelt. Als die routine niet in staat is de IRG af te handelen (omdat die 
afkomstig is van een vreemde bron van interrupts, wordt er via &8206 (IRQ2V) 
gesprongen naar een routine die die vreemde interrupts moet afhandelen. Dus de 
gebruikersroutine voor de afhandeling van IRO's wordt via &8286 (IRG2V) 
aangeroepen; alleen IRO's met een zeer hoge prioriteit kunnen via &8204 (IR@1V) 
worden afgehandeld. 


De nieuwe MOS-ROM handelt BRK-instructies en IRO's af met de volgende routine: 


STA KFC \tijdelijke save van A 
PLA 
PHA 
AND #&10 \ Kijk of het een BRK of een IRG was 
BNE BRK 
JMP (48294) \ IROIV 
BRK PLP \ BRK afhandeling 
ELI \ enable interrupts 
ELD 
PLA 
SEC 
SBC #&01 
STA &FD \ Zet low-byte adres foutmelding in &FD 
PLA 
SBC #400 
STA &FE \ Zet high-byte adres foutmelding in &FE 
JMP (48242) \ Naar Breakhandler 


Merk op dat de Accu in zeropage locatie &FC wordt opgeslagen, zodat de gebruiker 
toegang tot de waarde van de Accu heeft, De inhoud van het Xen Y register 
blijft onaangetast. 

Deze informatie kunt U voor Kennisgeving aannemen; in de praktijk zult U niets 
merken van de manier waarop interrupts worden afgehandeld, Het is maar dat U het 
kunt vinden als U het weten wilt. 
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De statements POS en VPOS 





Deze beide statements zijn in de nieuwe MOS ROM ingebouwd. In feite moeten we er 
een extra OSBYTE-call bij maken: OSBYTE&B6. Deze routine moet in de X- en 
Y-registers de X- en Y-coordinaten van de cursor opleveren. Deze twee waarden 
worden door de basic toegekend aan POS (horizontale cursor positie) en VPOS 
(verticale cursor positie). Een klein voorbeeldje van het gebruik van POS (VPOS 
gaat analoog): 


18 KOLOM=12 print spaties totdat 
29 REPEAT PRINT" "; de cursor op positie 12 staat 
30 UNTIL POS=KOLOM 


Omdat de routines die de X- en Y-positie van de cursor uit moeten rekenen 
afhankelijk zijn van de gebruikte beeldschermroutines (immers, bij 40- of 
8B-koloms-VDU hebben we een andere routine nodig als bij het gewone 32 koloms 
beeidscherm), zuilen er andere routines moeten worden aangeroepen worden bij 
wisseling van schera. 

Aangezien we als eerste uitbreiding van het MOS waarschijnlijk andere 
VDU-routines zullen inbouwen, kunnen we er wel van uitgaan dat in een eventuele 
MOS-EXT-ROM tenminste nieuwe VDU-routines zijn opgenomen. 

Als we nu POS en/of VPOS gebruiken gebeurt er het volgende: eerst wordt 
gecontroleerd of er een MOS-EXT-ROM (op &6XXX} aanwezig is. Is dat niet het 
geval, dan wordt POS en VPOS uitgerekend voor het gewone Z2-koloms beeldscherm. 
Is er wel gen MOS-EXT-ROM aanwezig, dan wordt daar naar toe gesprongen en moet 
aldaar een routine aanwezig zijn die POS en VPOS uitrekent voor de VDU-routines 
die in de MOS-EXT-ROM zijn opgenomen. Het startadres van deze subroutine moet 
worden ingevuld op adres &&FFG (laag) en K&FFD (hoog), zodat de MOS-ROM hem via 
een JMP (&&FFC) kan aanroepen. (&6FFC is helemaal aan het einde van de 
MOS-EXT-ROM,) Denk eraan dat deze routine als een subroutine wordt aangeroepen 
en dus met een RTS-instructie maet worden afgesloten. Het entrypoint &&FFC van 
de MOS-EXT-ROM geven we een eigen naam: MEVPOS ( Mos Extension (V)POS ). 

Het op deze manier implementeren van POS en VPOS is gebeurd om het geheel zo 
universeel mogelijk te maken. 


*-Interpreter 


De *-interpreter (OSCLI) is gewijzigd en herkent nu de volgende commando's: 


#CAT Catalogus van de band 
*LOAD Laad een file in 
*5AVE Save een file 

RUN Laad en run een file 
AMON Enable meldingen 
*NOMON Disable meldingen 
+FLOAD Finish LOAD 


Deze commanda's werken net zoals de overeenkomstige Atom-t-commando’s. #NOMON 
disablet alte meldingen die mogelijk zijn. #MON enabiet ze weer. 

Bezitters van issue 2 Basic weten natuurlijk alles van het OSCLI-statement. Door 
een foutje in de corspronkelijke 4-interpreter, was het noodzakelijk de string 
te beginnen met een '*’, terwijl dit op de BRC niet het geval is. Deze faut is 
verbeterd: een eventuele ‘*’ aan het begin van de string wordt overgeslagen. De 
‘kt’ is dus niet ht, Dus: OSCLI"CAT" en OSCLI"#CAT" zijn allebei 
cerrect. 

Omdat het niet mogelijk is om de BBC-Basic uit te breiden met extra statements 
zoals we dat van de Atom kennen, is het handig als we toch extra #-commando’s 
bij kunnen maken. Dit is niet zondermeer mogelijk door het veranderen van de 





r varp 
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OSCLI-vector op &4298. Als er een ander «- ndo dan de hierboven genoemde 
wordt gegeven, wordt er als volgt te werk gegaant 

Er wordt gecontroleerd of er een MOS-EXT-ROM (op &6XXX) aanwezig is, Zo nee, dan 
wordt de foutmelding ‘Bad command’ gegeven. Is er wel een MOS-EXT-ROM aanwezig, 
dan wordt een JMP {(&bFFA) uitgevoerd. Het adres &óFFA geven we een eigen naam: 
MECLI (Mos Extension Command Line Interpreter). Op &&FFA vullen we het low-byte 
van de #-interpreteruitbreiding in en op &&FFB het high-byte. Deze uitbreiding 
is een subroutine en moet dus met een RTS-instructie worden afgesloten, Het 
(onbekende) t-commando is te vinden vanaf &21B0 e.v. Op deze manier is het dus 
mogelijk om extra t-commando's in de MOS-EXT-ROM in te bouwen, 





Foutmeldingen 


De foutmeldingen in de MOS-ROM hebben de volgende foutmeldingsnumaers: 


nr. foutmelding: Oorzaak: 

216 Sum? Checksum error bij inladen van een file 

220 Syntax Syntax van een #-commando is fout 

221 Name Te lange filenaam gebruikt in #-comnando 

254 Bad command Onbekend &-commando/LOAD gestopt met CTRL 

255 Not inplemented Een niet geïmplementeerde OS-call is 
gebruikt 


Hoofd- en kleine letters 


In de oorspronkelijke versie van de MOS-ROM is het niet mogelijk om kleine 
letters in te voeren of af te drukken. Dat is gedaan omdat de foutmeldingen in 
de BBC-Basic ROM (die Acorn natuurlijk ongewijzigd wou laten, zodat dezelfde 
ROMs zowel in de BBC als op het At*m kaartje gebruikt konden worden) ín kleine 
letters zijn geschreven, dus ‘Escape’ i.p.v. ‘ESCAPE’ enz. . Zouden die teksten 
zonderaeer worden afgedrukt, dan krijgen we natuurlijk allemaal geinverteerde 
hoofdletters op het scherm, Daarom worden bij het afdrukken van karakters (dus 
in de OSWRCH-routine) kleine letters geconverteerd naar hoofdletters, door &29 
van de ASCIl-waarde af te trekken. Bij het gebruik van een 48 of BA koloms VDU 
willen we natuurlijk wel kleine letters tot onze beschikking hebben. In de 
nieuwe MOS-ROM gebeurt er daarom het volgende: bij het afdrukken van een 
karakter wordt van de ASCIl-waarde de inhoud van zeropage locatie &EB 
afgetrokken. In de reset-routine wordt &EB gevuld met &20, dus hebben we de oude 
situatie weer terug. Door ìn de iníitialisatie-routing van de MOS-EXT-ROM (daar 
zaten immers de nieuwe VDU-routines in) &EB met 8 te vullen, blijven kleine 
letters gewoon kleine letters, zodat die ook echt worden afgedrukt, Denk eraan 
dat er in kEB alleen &08 of &29 mag staan, andere waarden leveren 
onzin-karakters op. 


Naast de hiervoor behandelde verbeteringen van fouten, heb ik ook nog een aantal 
extra faciliteiten ingebouwd. Die zal ik nu stuk voor stuk behandelen. 


De RESET routine 


De resetroutine is gewijzigd en werkt nu globaal als volgt: 

Allereerst worden de diverse vectoren en nog een aantal zaken zoals het 
zeropagebyte &FB (karakter dat niet naar de printer gaat) en het byte &EB (al 
dan niet converteren van kleine letters naar hoofdletters) geïnitialiseerd. 
Verder natuurlijk de 8255 (PPI) en de 6522 (VIA). Dan wordt gecontroleerd of er 
gen MOS-EXT-ROM op k6XXX aanwezig is (op kéB0B staat dan &BE), Zo ja, dan volgt 
een JSR K6U01 (MERESeMos Extension RESet routine}. Op &6801 moet een routine 
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worden aangeroepen die de diverse Initialisaties voor de MOS-EXT-ROM uitvoert 
(bijv, nieuwe vectoren instellen, VDU-routines initialiseren, zeropage byte &EB 
vullen met &20, zodat we wel kleine letters krijgen enz.,enz.). Na terugkeer uit 
de MOS-EXT-ROM vervolgt de resetroutine met het controleren van de aanwezigheid 
van de 16K BBC Basic interpreter. Dit om te voorkomen dat het systeem vastloopt 
als de Basic interpreter niet aanwezig is. Dit kan immers voorkomen bij de door 
mij gekozen manier om BBC-Basic te implementeren. Als je een BBC kaartje hebt, 
zul je nooit iets van deze controle merken. Is er geen, of een verziekte Basic 
interpreter aanwezig, dan volgt de boodschap ‘Language?’ en moeten we terug naar 
Atom-stand en eerst de Basic interpreter opnieuw inladen, Is de Basic 
interpreter wel goed, dan volgt de melding ‘BBC Basic Issue 1’ of ‘BBC Basic 
Issue 2’, afhankelijk van de aanwezige versie van de BBC Basic interpreter. Dan 
wordt het versienummer van de MOS-ROM afgedrukt: ‘MDS ROM V3.8' en wordt er 
eventueel naar de MOS-EXT-ROM geJSRt naar adres &6004 (MEMES=Mos Extension 
MESsages). Aldaar kan de MOS-EXT-ROM meldingen geven over de in zichzelf 
aanwezige extra facliteiten (bijv. ‘VDU-40’). In de resetroutine wordt de 
MOS-EXT-ROM dus twee keer bezocht: eerst op K60B1 (MERES) en later op &6004 
(MEMES). Doordat de eerste aanroep al plaats vindt voor het afdrukken van de 
teksten, worden, bij gebruik van nieuwe VDU-routines, de teksten meteen in het 
nieuwe scherm afgedrukt. 

Als laatste wordt een eventuele MOS-EXT-ROM op &EXKX aangeroepen met een 
JSR&COAL., Nu wordt er naar de BBC Basic interpreter gesprongen en kunnen we 
beginnen. 





De uitvoering van TAB(X,Y) 


Met TAB(X,Y), dat we alleen in PRINT en INPUT mogen gebruiken, kunnen we de 
cursor positioneren op positie X,Y. Zolang we gewoon op het 32 koloms 
beeldscherm werken, is er geen vuiltje aan de lucht, Anders wordt het als we met 
een 40 of 80 koloms beeldscherm werken. Dan is het direkt positioneren van de 
cursor niet meer universeel te programmeren. Daarom wordt in de nieuwe MOS-ROM 
de volgende werkwijze gekozen: Als we TAB(X,Y) willen uitvoeren, wordt er eerst 
gekeken of er een MOS-EXT-ROM aanwezig is op &6XKX. Als dat niet het geval is, 
wordt de cursor direct op positie X,Y van het normale 32 koloms beeidscherm 
geplaatst. Is er wel een MOS-EXT-ROM (met nieuwe YDU-routines) aanwezig, dan 
wordt TAB(X,Y) op een universele manier uitgevoerd (in Atom basic geformuleerd): 
PRINT$S& 

FOR I=l TD Y;PRINT S10;NEXT 1 

FOR TO X;PRINT $9 ;NEXT I 





Deze methode werkt op alle mogelijke ??=-koloms beeidschermen, maar is wel 
trager. 


1288 baud COS 


Zolangzamerhand werkt elke Atomist wel met 1206 baud COS i.p.v. de standaard 
aanwezige 508 baud COS, Daarom zijn de in de MOS-ROM aanwezige COS-routines 
omgeschreven naar 1209 baud. 508 Baud is dus niet meer beschikbaar, maar 
daarvoor kunnen we natuurlijk nog terugschakelen naar de Atom-stand, 

Een zichtbare indicatie van wat er nu eigenlijk gebeurt vinden de meesten na 
enige tijd onmisbaar, Maar een indicatie zoals die door bijv. P-Charme wordt 
verzorgd, werkt natuurlijk niet op een S@-koloms beeldscherm, en eigenlijk ook 
niet op een 40 koloms beeldscherm. Daarom is de volgende universele zichtbare 
load/save indicatie ingebouwd: Zowel bij laden als bij saven wordt geheel rechts 
op de regel boven de regel waar de cursor staat (deze positie bereiken we dus 
door een paar backspaces af te drukken), het nummer van het huidige blok van de 
file (hexadecimaal) afgedrukt. Bij saven dus het bloknummer van het blok dat op 
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dat moaent wordt gesaveds bij laden het bloknuamer van het blok dat op dat 
goaent voorstaat op de band. Bij het inladen van een blok wordt er bovendien 
achter het bloknummer nog een '<'=teken afgedrukt, Als we dus een °<° zien 
verschijnen, weten we dat het blok wordt ingeladen. Aan het oplopen van het 
bloknunmer kunnen we de voorgang van het laad/save proces bekijken, Bij #CAT 
worden geen bloknummers afgedrukt. 

Het commando *NOMON zorgt er niet alleen voor dat meldingen als ‘Play tape’ niet 
meer worden afgedrukt, maar ook dat het afdrukken van de bloknummers en het 
'<*=teken achterwege blijft totdat we een #MON commando geven. 





Page mode 


Hoewel page mode een handige faciliteit is bij het bekijken van bijv. een 
listing, werkt het geheel toch niet echt lekker. Dat komt omdat er in het begin 
meestal een paar regels bovenaan het scherm afrollen voordat er op een 
toetsaanslag wordt gewacht. Of er worden maar een paar regels afgedrukt. 

Qn dit te omzeilen wordt bij elke toetsaanslag pagemode weer gereset op 16, als 
we tenminste pagemode aan hadden staan, Dit heeft tot gevolg dat we altijd 
precies een vol scherm krijgen en er geen regels verloren gaan, Een verademing! 
Bovendien blijft de regel die onderaan stond toen er op een toets werd gewacht, 
de volgende keer bovenaan staan, zodat we regels die half op het ene, half op 
het andere scherm staan makkelijker Kunnen lezen. 


Opzoeken PAGE en HIMEM 


Om de MOS-ROM zo universeel mogelijk te houden, en dus zowel te laten werken met 
het BBC-kaartje als met de door mijzelf gekozen methode, moeten we een manier 
bedenken om uit te zoeken waar het BBC-Basic programma kan worden opgeslagen. 
Bij gebruik van het BBC-kaartje begint het programmageheugen (aangegeven door 
PAGE) altijd op &8928. Het einde van het geheugengebied (aangegeven door HIMEM) 
werd bij reset vanaf &8800 opgezocht. Dit gebied wordt dan gebruikt om het 
BBC-Basic programma op te slaan. In de meeste gevallen is dit dus &0800-41C08 of 
&8899-K2000. In de door mij gekozen manier ligt zowel het begin (PAGE) als het 
einde (HIMEM) van dit gebied niet vast. Oplossing: 

Bij een {BREAK) wordt er vanaf &@809 met stapjes van IK gezocht naar RAM. PAGE 
krijgt de gevonden waarde. Dan wordt vanaf PAGE gezocht naar het einde van dat 
RAM-gebied. Deze eindwaarde wordt aan HIMEM toegekend. Het opzoeken van het 
einde van het RAM-gebied stopt in ieder geval bij &4809, Hebben we dus RAM van 
K@08G tot &4009, dan wordt PAGE=&O8R8 en HIMEM=&4008. Hebben we RAM van &2400 
tot &3C80, dan krijgen we PAGE=&2000 en HIMEM=&3CG0. Op deze manier werkt 
dezelfde MOS-ROM bij zeer verschillende geheugenindeltingen. 


MOS-EXT-ROM write-character-routine 


loals al eerder is gezegd, zal de MOS-EXT-ROM zeer waarschijnlijk nieuwe 
VDUY-routines bevatten, Omdat de write-character-routine (OSWRCH) behalve het 
afdrukken van karakters ook allerlei andere functies verzorgt die via 
control-codes tof met het VDU-statement) worden aangeroepen, zoals 
PLOT-opdrachten, cursorpositionering via TAB(X,Y} enz., kunnen we bij gebruik 
van nieuwe VDU-routines niet simpelweg de OSWRCH-vector op &20E veranderen. 

Tech moeten we een andere routine aanroepen die ‘gewone’ karakters afdrukt op 
het nieuwe scherm, Daarom wordt er bij het afdrukken van karakters (dus na het 
afhandelen van de control-codes) gecontroleerd of er een MOS-EXT-ROM aanwezig 
is. Als dat niet zo is, wordt het karakter gewoon om het 52 koloms beeldscherm 
afgedrukt, Is er wel een MOS-EXT-ROM, dan wordt er naar de routine gesprongen 
waarvan het adres op K&FFE en köFFF staat. Deze routine noemen we MEWRCH (Mos 
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Extension WRite CHaracter). Aldaar moet het adres staan van de routine die 
karakters afdrukt op het nieuwe scherm. Die routine moet een subroutine zijn, 
dus afsluiten met een RTS-instructie. 





Zeropage gebruik 


Het zeropage gebruik van de MOS-ROM is iets aangepast zodat er wat meer vrije 
plek beschikbaar komt in de zeropage, die gebruikt kan worden in de MOS-EXT-ROM. 
Globaal ziet de indeling er nu als volgt uit (alles in hex.): 


08 — 6Ff : gereserveerd voor Basic 

09,01 +: LOMEN 

06,07 1 HIMEM 

12,15 + TOP 

18 1 PAGE 

7@ - BF : vrij voor eigen gebruik 

98 — 9D : gereserveerd voor MOS-EKXT-ROM op &&XXX 
9E — FB 1: gereserveerd voor MOS-ROM 

EB : al dan niet converteren van kleine naar hoofdletters 
FB : bevat byte dat níet naar printer gaat 
FC 1 save van äccu in IRG-service routine 
FD,FE : bevat adres van laatste foutmelding 
EF 1 negatief als ESCAPE is ingedrukt 
Vectoren 


De gedocumenteerde vectoren hebben de volgende waarden: 





ROUTINE VECTOR 

naam adres adres routine functie 

208 222? NMI service routine (NMIV) 

202 8420/8402 Breakhandler (BRKV) 

204 FFBE All IRG vector (IRO1V) 

206 FGEE Unrecognised IRG vector (IRO2V) 
OSCLI FFF7 208 F715 Command line interpreter 
OSBYTE FFF4 Z22A FaD2 Perform misc.08 functions 
DSWERD FFFL 24C FB8 Misc, functions using ctrl.‚block 
OSWRCH FFEE 20E FS4F Write character in A 
OSNEWL FFE7 = - Write LF, CR 
OSASCI FFES - - Write char plus LF if A=40D 
QSRDCH FFEQ 218 FE6D Read char. from keyboard 
OSFILE FFDD 212 F7IA Load or save a complete file 
OSARGS FFDA 214 FOEE Not implemented 
OSBGET FFD7 216 FBC1 Load a single byte from tape 
GSBPUT FFD4 218 FCSi Save a single byte to tape 
OSGBPB FFD! ZiA FOEE ‘Net implemented 
OSFIND FFCE 21C F7B9 Open or close a file 
MERES 6081 Initialise MOS-EXT-ROM 
MEMES 6084 MOS-EXT-ROM reset messages 
MECLI GFFA MOS-EXT=-ROM CLI 

&FEC POS+YPOS for MOS-EXT-ROM VDU 
MEWRCH GFFE MOS-EXT-ROM WRCH routine 


Het adres van de breakhandler verschilt tussen issue t en 2. Bij issue 1: 
KB42D, bij issue 2: &B402, 
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Epiloog 


Ik denk dat de hier gepresenteerde MOS-ROM het mogelijk maakt omop een 
plezierige manier met BBC-Basic te werken. Niet in de laatste plaats kont dat 
door de universele aanpak van bepaalde problemen en de mogelijkheden om 
uitbreidingen te maken. Ik hoop t.z.t. een MOS-EXT-ROM te maken met een aantal 
nuttige uitbreidingen. U wordt hiervan op de hoogte gehouden. In de tussentijd 
wens ik U alvast veel plezier met deze nieuwe MOS-ROM. Zijn er bepaalde dingen 
onduidelijk of wilt U ergens meer over weten, schroom dan niet kontakt met mij 
op te nemen. 

DO ja, als U twijfelt of U wel de goede ROM te pakken hebt, bepaalt U dan eens de 
1é-bits-sumcheck van deze ROM, Het antwoord zal voor zichzelf spreken ……….. 
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SWAP STATEMENT 


Met dit statement kan men twee stukken geheugen omwisselen. Het heeft de 
P-CHARME nodig voor het interpreteren van de expressies. (JSREA4C9) 

Aanroepen met: SWAP #8000,#89FF,#8109 nu wordt de bovenste- met de onderste 
helft van het beeldscherm verwisseld, 


1B PROGRAM SWAP STAT. 

29 DIM KK(S) 

3D FORI=GTOS; KKI=-1; NEXT 

40 PRINT$Z1;P=A; GOSUBa 

58 PRINT$6 ;P=A;GOSUBa 

68 $T2* SWAP"; T=T+LEN(T) 

78 ?T=KKB/256 1480 

88 T?1eKKBA256; T72=#00 

98 T=T+2jA=Ps TI L=A 

188 END 

118 

128aC 

130: KKATSRRAACH;LDYED; BEOKKS 
K1INC#56; BNEKK2; INC#57 
158: KK2INC#52Z3 BNEKKS; INC#S3 
168: KKILDA (#52) ‚Y 

176 TAXsLDA(#S6) „Ys STA(HS2) ,Y 
188 TXA;STA(#56) ‚Y;LDX@R54 
198 JSRHFADE; BNEKK1 ; JMPACSSD 
2881 

218 RETURN 
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WIDITEL OP DE ATOM 


Viditel is een informatie en communicatie systeem dat beheert wordt door de PTT. 
U zal dan ook wel niet verbaasd zijn te horen dat de dataoverdracht loopt via de 
normale telefoontijn. De PTT beheert de computers waar de informatie is 
opgeslagen maar er zijn een groot aantal leveranciers die de computers voorzien 
van informatie. Hieronder vallen banken reisbureaus bedrijven en de overheid, U 
kunt als abbonee deze informatie bekijken en gebruiken. Er zijn verschillende 
nanieren om te komen bij die informatie die u zoekt waaronder een alfabetische 
zoekindex. Doordat het ook mogelijk is om data te verzenden naar de viditel 
temputer zijn de mogelijkheden echter veel groter. Zo is het bijvoorbeeld 
mogelijk om artikelen te bestellen via viditel en de postorder bedrijven die 
ervan gebruik maken. Ook zal het mogelijk zijn om in de nabije toekomst 
reserveringen te maken voor reistickets theaterkaartjes etc. U zal ook mee 
kunnen doen aan de toto supertrio of uw bankverkeer kunnen regelen met viditel. 
Via de vidibus is het mogelijk om met andere abbonee's berichten uit te 
wisselen, Deze laatste hoeft dan niet thuis te zijn, en ats hij opnieuw viditel 
inschakeld zal hij automatisch worden gewaarschuwd dat er post voor hem is. 
Tevens ís het mogelijk om via viditel toegang te krijgen tot andere computers 
zodat u de informatie hierin opgeslagen ook kunt bereiken, Tot zover de 
mogelijkheden van viditel. Een van de kneïpunten op dit moment zijn de kosten om 
op viditel te worden aangesloten en dan niet de abonnementskosten maar de kosten 
van een voor viditel geschikt TV toestel. Als ATOM bezitters hebben we echter al 
beschikking over een toetsenbord geheugen en een monitor of TV zodat men zonder 
extra kosten kan worden aangesloten op het viditel systeem. Nu eerst een 
principe uitleg van het viditel systeem 


Communicatie tussen microcomputers onderling en tussen microcomputers en 
databanken is mogelijk door gebruik te maken van het bestaande telefoonnet 
Omdat men via een normale telefoonlijn niet direct binaire informatie kan 
overzenden moeten de “bitjes" worden gecodeerd in toonsignalen. Een bepaalde 
frequentie geeft aan of een "0" of "1" op de lijn aanwezig is, Voor data 
transport via een telefoonlijn wordt bijna altijd gebruik gemaakt van FSK 
(frequency shift keying). 





Bij FSK geldt dus 


Fa en Fb zijn de twee gebruikte frequenties die echter niet geheel willekeurig 
gekozen kunnen worden. Dit komt doordat het geschakelde telefoonnet een 
frequentiebereik heeft van 300 tot 3480 Hz. Voor spraak is dat ruim voldoende 
maar voor data overdracht betekend dit dat de datatransmissiesnelheid beperkt 
moet blijven (<2402 Hz). De frequentieafstand tussen Fa en Fb hangt onder meer 
af van de seinsnelheid. Om van de binaire informatie een FSK signaal te maken 
dat via de telefoonlijn kan worden verzonden en om van een FSK signaal binaire 
informatie te maken die onze ATOM kan verwerken heeft men respectievelijk een 
MOdulator en een DEModulator nodig oftewel een MODEM. Deze modem moet dan wel 
geschikt zijn om die FSK freguenties te vertalen die op dat moment worden 
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gebruikt. Het CCITT (Comite Consultative Internationale de Telegraphique et de 
Telefonique) een internationaal lichaam waarin alle PTT organisaties 
vertegenwoordigd in zijn heeft een aantal richtlijnen opgesteld waarbij voor ons 
de V serie (datatransmissie) interessand ís. Voor Nederland zijn er twee van 
deze aanbevelingen verreweg het belangrijkst en wel V21 en V23 die als volgt 
zijn gedefinieerd. 






















Doordat met behulp van een bandfilter de twee gebruikte freguentiegebieden te 
scheiden zijn kan men ondanks dat gebruik wordt gemaakt van een tweeaderige 
verbinding toch gesproken worden over twee kanalen. Bij Viditel wordt gebruik 
gemaakt van de V23 aanbeveling met dit verschil dat onderscheidt wordt gemaakt 
tussen het dataverkeer van de viditelcomputer naar de atom (120@baud) en van de 
atom naar de viditelcomputer (75baud). 

De ATOM enerzijds en de viditel computer anderzijds zijn beide zelfstandige 
apparaten die op een willekeurig moment een informatie overdracht kunnen 
starten, Naar de ontvangende apperatuur moet op een of andere manier duidelijk 
gemaakt worden welke groep van enen en nullen (bits) bij eïìkaar horen en samen 
een karakter of teken vertegenwoordigen. Het bijhouden van het aantal 
overgeseinde bits kan al fout gaan waneer er een kleine lijnstoornis optreedt. 
Er kunnen bovendien problemen onstaan wanneer meerdere enen of nullen achter 
elkaar verzonden moeten worden. Om aan deze problemen op simpele wijze het hoofd 
te bieden is per teken van B bits een startbit (“0”) en een stopbit ("1") 
toegevoegd. In een situatie waarbij geen informatie overdracht plaatsvindt maar 
wel een verbinding onderhouden wordt, wordt door de modem een constante "1" 
frequentie gegenereerd en op de transmissielijn gezet. Dit laatste is tevens 
voor de modem aan de andere zijde van de vìditel verbinding een teken dat de 
verbinding nog steeds onderhouden moet worden, ook al vindt geen informatie 
overdracht plaats. Wanneer er nu uitgaande van de rustsituatie een teken moet 
worden overgezonden, wordt dit teken voorafgegaan door een startbit ("8") en 
treedt dus een overgang van "1" naar *@" op. In de ontvangend apperatuur wordt 
een timer gestart die de tijd aftelt die nodig is om 18 bits te ontvanger, 
waarna opnieuw gewacht wordt op een overgang van "{* naar "8", Dit kan direct 
daarop volgend of na een korte of länge pauze plaatsvinden. Niet alle overgangen 
van *1" naar "8" tijdens de overdracht van het teken van B bits plus start en 
stopbit worden dus benut als synchronisatie. Pas na het moment dat het 1de bit, 
het stopbit (altijd ”1"} wordt ontvangen zal de eerstvolgende 1/0 overgang benut 
worden om als synchronisatie referentie te dienen. 

De datatransmissie is dus asynchroon in die zin dat er geen tijdsrelatie bestaat 
tussen twee opeenvolgende karakters en synchroon in die zin dat die tijdsrelatie 
wel aanwezig is tussen de 1D opeenvolgende bits van een karakter, 


Hoewel start en stopbits meehelpen de gevolgen van lijnstoornissen binnen het 
redelijke te houden, worden alle fouten gewoon deergegeven naar de decoder. Dit 
kan vervelende gevolgen hebben, vooral waar een combinatie van bits zodanig 
wordt vermikt dat een andere bekende combinatie ontstaat. On aan dit bezwaar 
tegenmoet te komen wordt bij viditel gebruik gemaakt van 7 bits in plaats van 8. 
Het Be bit is dan een pariteitsbit. 

Het pariteitsbit wordt als volgt gecodeerd: 





1* indien het aantal binaire enen in het 7 bits teken oneven is 
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“8” indien het aantal binaire enen in het 7 bits teken even is 





In het hiernavolgende figuur is het volledige formaat van een teken zoals het 
wordt getransporteerd getekend. Tevens is aangegeven hoe dit FSK signaal door de 
noden wordt gedemoduleerd 
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Resumerend hebben we dus voor viditel : 


il — Een karakter bestaat uit 18 bits 

een start bit, 7 karakterbits, een pariteitsbit volgens even 
pariteit en een stopbit. 

2) - transmissiesnelheid atom viditelcomputer 75 baud 

5) = transmissiesnelheid viditelcomputer atom 1208 baud 

4) = Een "B" en een *1" komen overeen met +12V en —12V 


De pariteit wordt door de viditel computer genegeerd zodat bij het zenden kan 
worden volstaan met een "D* als pariteitshit. 

De hieronder afgebeelde tabel toont de volledige karakterset die door viditel 
wordt gebruikt, Opvallend is dat de codes grotendeels overeenkomen met de ASCII 
standaard, (American Standard Code far Information Interchange) De meeste codes 
hebben naast deze alfanumerieke betekenis eveneens een grafische betekenis, De 
verschillende besturingscodes waarvan de meeste vooraf worden gegaan door 27 
(EBC) zijn eveneens in deze tabel opgenomen. 

Viditel is gebaseerd op een beeldindeting van 24 regels van 40 karakters. Dit is 
een van de grootste problemen opweg naar viditel op de atom omdat de atom 
slechts 16 regels van 52 karakters aankan in mode @. We zulten dus naar een high 
resolutie scherm moeten. In CLEAR 4 bevat het scherm 256 # 192 beeldpunten zodat 
per karakter we slechts & beeldpunten in besiag Kunnen nemen in de breedte en B 
in de hoogte, Bij viditel wordt gebruik gemaakt van een punt matrix van 5 bij 9 
punten. Omdat er ook nog scheiding moet zijn tussen de alfanumerieke tekens en 
de regels onderling is het noodzakelijk voor elk teken een punt matrix van & 
naal 18 punten te reserveren. 
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Bij viditel kan eveneens gebruik worden gemaakt van grafische figuren. Hierbij 
wordt het gehele é& * 10 punt matrixje benut. Dit wordt onderverdeeld ín & 
gebiedjes (4 van 5 # Jen 2 van 4 + 5 punten). 

Bij de ATOM versie wordt om de genoemde redenen een & * B matrix gebruikt. Dit 
betekend dat de alfanumerieke tekens er anders uit zullen zien alsmede de 
grafische karakters. In het onderstaande plaatje is voor een grafisch karakter 
een voorbeeld gegeven. 


VLOITEL GRAPHICS gron GRAPHICS 


Het grafische werk zal er dus iets anders uitzien dan op een TV toestel dat 
geschikt is voor viditel ontvangst. Om u gerust te stellen is een voorbeeld van 
een grafische dump toegevoegd. 

Naast deze grafische mode zijn er nog een aantal andere modes mogelijk. 





1) Gescheiden grafische mode : 

Na ontvangst van het teken "separated graphics” worden de grafische tekens 
weergegeven alseen patroon van gescheiden vierkantjes binnen de omtrek van de 
tekenpositie. 





aaneengesloten grafische gescheiden gratische 
made made 


Dit is niet mogelijk met de ATOM omdat we deze hoge resolutie niet kunnen 
bereiken. 


2) Grafisch houdend of grafisch normaal 


In de mode "normaal grafisch" aan het begin van elke regel of na ontvangst van 
het afsluitteken (#) worden alle besturingstekens weergegeven als spaties, 
waardoor minstens een spatie optreedt bij modewisselingen binnen een regel. De 
mode “grafisch houdend”, na ontvangst van het teken HOLD GRAPHICS biedt een 
beperkte mogeliijkheid om een modewisseling te laten plaatsvinden zonder dat een 
spatie optreedt. Deze mogelijkheid is (nog) niet opgenomen in het programma. 


3) Knipperend 


In de mode “knipperend”, ontstaan na ontvangst van het teken FLASHING worden 
alie tekens knipperend weergegeven. Deze mode wordt weer opgeheven bij het begin 
van een nieuwe regel of na ontvangst van het teken STEADY. Op de ATOM is deze 
mode niet geiaplementeerd. 
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&} Dubbele hoogte 


In de mode “dubbele hoogte”, ontstaan door ontvangst van het teken DOUBLE 
HEIGHT, dienen tekens te worden afgebeeld in dubbele hoogte op de huidige en de 
volgende regel. Na ontvangst van het teken NORMAL HEIGHT dienen de volgende 
tekens in normale hoogte te worden weergegeven op de bovenste regel van het 
regelpaar, 


5) Verborgen informatie 


Normaal worden alle ontvangen karakters op het scherm afgebeeld. Na ontvangst 
van het teken CONCEALED worden alle tekens afgebeeld als spaties. Deze verborgen 
informatie kan op de ATOM zichtbaar worden gemaakt door de \ toets in te 
drukken. 


&) Kleur 


Een teken kan worden weergegeven in 7 kleuren. Dit is op onze ATOM in mode 4 
uiteraard niet mogelijk. 


7) Achtergrendkleur 


In de mode “zwarte achtergrond" wordt iedere karakter op onze ATOM op een witte 
achtergrong afgebeeld, dit omdat de rand van het beeld eveneens wit is. Deze 
mode getdt aan het begin van een regel of na ontvangst van het teken BLACK 
BACKBROUND. Na ontvangst van het teken NEW BACKGROUND worden alle karakters op 
een zwarte achtergrond afgebeeld. 

Het programma bevat een groot deel machinetaal en is te tang om ín deze ACORN 
NIEUWS gepubliceerd te worden. Het programma wordt op schijf verspreid. 
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Laatst op een van onze regio avonden werd mij door iemand een schema gegeven van 
een ACORN TELETEXT kaart nr:288.092/c. 

Als ik hier interesse voor had kon hij nog wel aan een aantal van deze 
kaarten,via de importeur,komen, 


Na het schema te hebbin doorgelopen besloot ik zo'n kaart te bestellen om het 
eens te proberen, 
De kaart is rond de volgende onderdelen opgebouwd: 


1) 6845 video controller 

2) SAA 5058 character generator 
3) IK memory (22444) 

4) decodeer elektronica 


Bij binnenkomst bleek de kaart gebouwd te zijn en was voorzien van een AB 
connector. 

De bus aansluiting is gelijk aan die van de ATOM. 

Aansluiting op onze bus bleek dan ook geen probleem te zijn en na een AB 
connector op het back plane van mijn eurorek te hebben gezet zette ik vol 
verwachting mijn computer aan, 


Wat blijkt nut! 

Dit is de YDU kaart waarvan de software in onze DOS rom zit. 

Met #VDU1 kunnen we deze dus aanroepen. 

We hebben dan de beschikking over een 40/24 VDU met alle grafische viditel 
symbolen en .…… KLEUREN !! 

De kaart heeft namenlijk RGB (rood,groen,blauw) uitgangen. 


Het beeld was echter niet stil te krijgen en was vol strepen. 

Dit bleek te komen door de,voor deze kaart, te lange verbinding tussen computer 
en eurorek,ondanks dat de DOS kaart het er wel op doet. 

Ook deze VDU kaart is dus ongebufferd. 

Na de AB connector te hebben vervangen door een een rijige 52 pins connector 
bleek hij in de ATOM kast perfect te werken. 


Door toepassing van de SAA 5059 character generator hebben we dus de beschikking 
gekregen over: 


1) RGB uitgang (B kleuren) 

2) gewone video uitgang (geen Kleur) 

3) viditel/teletekst symbolen en tekst 

4) knipperende tekst 

5) twee maal zo hoge teksten (double height) 
6} aansluiting van een lichtpen (6845) 


Het adresgebied van de kaart is: 
HABO-HIFF IK video ram 
#B9D-#BBI 6845 video controller 


Bij een standaard ATOM kan die er dus zo ingeprikt worden. 
Voor mij betekende dit dat ik hiervoor de bus open moest zetten en m'n 64K kaart 
uit. (i.v.m. dubbel parkeren) 


Omdat de Dos controller op #AOO zit,zet ik het gebied van #400 tot #1808 buiten 
de bus d.m.v onderstaande schakeling, 
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FIB. i 


De poort generkt met "+" is samengesteld zoals getekend in fig.ta omdat ik deze 
in de atom niet neer gebruik.Mocht u deze wel gebruiken dan zou hier een 74LS32 
voor gebruikt kunnen worden. 


De karakter kwaliteit is werkelijk fantastisch,ook het scrollen gaat gigantisch 
hard omdat dit helemaal hardware matig gebeurt, 

En wat dacht u van normale kleine letters, 

Dit alles met de mogelijkheid van kieur,b.v de titel van een schijf in het geel 
of blauw. Voor onze grafische plaatjes zullen we natuurlijk weer terug moeten 
naar onze oude video controller de 6847, 

Dok bij power on zullen we hier terecht komen waarna we d‚m,v, #VDU1 in de 
nieuwe video terecht komen en eventueel met #VDU weer terug kunnen. 

Dit betekent dus dat je steeds de video aansluiting moet omprikken van de ene 
naar de andere kaart. 

Dat is niet zo handig, en hier hebben we het volgende op gevonden: 

Door toevoeging van een 74L500 en twee maal 4866 kunnen we software matig 
omschakelen van de ene vdu naar de andere zelfs als we de RGB uitgangen 
gebruiken. 


AU/ st VLDIJ-KAARKT AREN SLCOTWEG ACORN NIEUWS PAG. 27 


Door met de 74L500 een flip flop te maken welke we setten en resetten met behulp 
van de adressen #%xx en #Bxx kunnen we via de switch ingangen van de 4064 
onschakelen van de ene set RGB lijnen naar de anderen. (zie fig.2) 

Dok kunnen we als we geen kleuren monitor hebben een van de ingangen kiezen voor 
het schakelen van de twee video lijnen naar de monitor, 

Als dit het geval is lijkt het me handiger om de 406 te vervangen door een 
relais van 5 volt,tzie fig.2a) 
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FIG. 2 


De benodigde ic's zouden op de ACORN VDU kaart gestapeld kunnen worden 
aangebracht. 

In de VDU software moet je dan dus #9xx of #Bxx adresseren om van de ene naar de 
andere VDU te schakelen dit kan gemakkelijk in de initialisatie routine van de 
software worden tussen gevoegd. 

Dus als we b.v een STA#BRD doen schakelen we onze oude VDD in,en bij een STA#?AE 
schakeïen we de nieuwe ACORN VDU in.(als u tenmimste de aansluitingen zoals ín 
fig,2 zijn aangegeven maakt.) 

Omdat je,als je deze kaart wilt gebruiken de DUS beschikbaar moet hebben omdat 
hier de software in zit heeft Frans le Blanc hiervoor een source gemaakt waar 
tevens wat ongemakken van de #VDU software zijn verbeterd. 

We kunnen nu deze softare dus neerzetten waar we willen. 

Als je de karakters van deze kaart eenmaal hebt gezien ben je verkocht en ik 
denk dat 88 kolams voor vele te klein wordt en zeer afhankelijk ís van de 
kwaliteit van de monitorsover 88 koloms op een televisie nog maar niet te 
spreken. 

Terug schakelen naar onze oude VDU blijft voor Grafische toepassingen een must 
.…. of schrijft u alle bestaande software om,nee toch. 

De kaart kan ook in de ATOM drive worden ingebouwd door een connector op de 
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extra bus aansluiting te plaatsen op de dos controller kaart. 

Let wel dat u het block 8 signaal doorverbindt met de nieuwe connector,kras ook 
de aansluiting door die hier al aan verbonden is deze komt van IC 1 pin 5. (bus 
aansluiting 51} 

Dit is alleen noodzakelijk bij de originele ATOM DOS kaart. 

Van deze kaart zijn er niet veel meer leverbaar maar door zijn simpele en zeer 
ruime bezetting op de eurokaart lijkt het mij zeer goed mogelijk om bij 
interesse hier een club kaart van te maken, (de software is in ieder geval klaar 
!‚zie onderstaande listing } 

Tevens is een klein demo programma bijgevoegd waarin de verschillende 
mogenlijkheden van de kaart worden toegepast. 


1BREM (CNTR-A) 40/24 TEST PROGRAMMA 





2eP.$12 E 
30P.$ 130) ,$156) : 
aop.” “ 








é E 
50P.$(141},“ACORN ATOM 40/24 demo *’ a % N 
6OP.$(130) ,$ (136) ss 5 a | 
zeen is 8 | 
BOP.S (141) "ACORN ATOM 40/24 demo "' 5 Lee ï 
DOP. 4134) ,$157,$132," BLAUW DP CYAAN” EN 3 
100P.$(135) ,$157,$129,“ROOD OP WIT" En, EN 
11QREM (CNTR-C) GRAPHICS DEMO © 3 
120F.C=145TO151 z z 
130P. SCC} 2 
140F. 12327063; P. SIjN. 8 
150P. “iN. ne) 





168F.C=145T015} 
178P, SC) ,$(154) 


189F. 1=327063;P.$I;N. - 
198P, ‘iN. 5 
209F.C=12970135 d 
210P,SCCHELLST)IjN. Pi 
220END . - â 

nm on een 


succes ermee 
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PDE TELE TEKST KAART 
De bediening van de TELETEXT-kaart, 


Met de hierbij gepubticeerde software voor de Teletext-kaart is het mogelijk om 
op de speciale controlfunkties direkt, dus zonder een PRINT $.. naar het 
beeldscherm te sturen, Als men een gewone controlcode naar de Teletext-kaart 
stuurt, bijv, PRINT $1 dan worden de volgende karakters in rood gepresenteert. 
Bij PRINT $2 worden groene karakters geproduceerd, maar onze Atom zet ook de 
printer aan! Dit gebeurt oek met PRINT $12 of CONTROL L (de karakters worden in 
normale mode afgedrukt, maar tegelijk wordt het scherm schoongemaakt). 

Een oplossing voor de contrafcodes is om het hoge bit van de contralcode te 
setten: zo wordt PRINT $2 dan PRINT $138; PRINT $12 wordt PRINT $140, enz. 

De software voorziet in de behoeft door als men bijv. CONTROL-B (groene letters) 
naar het scherm wit sturen en niet naar de printer door tegelijk de SHIFT-toets 
in te drukken: er wordt S$130 gegenereerd i.p.v. $2. Dit geldt veor alle 


controlcodes. 
Dan volgt er nu een overzicht wat de controlcodes op de Teletext-kaart doen: 


ASCI1 high shift/ctrl omschrijving 

code code 

[ 128 e geen funktie 

1 129 A rode karakters 

2 1538 B greene karakters 

3 131 Dl gele karakters 

4 152 E blauwe karakters 

5 155 E magenta karakters 

4 154 F cyaan karakters 

7 135 6 witte karakters 

B 156 H knipperende karakters 

k4 157 ï niet-knipperende karakters 
18 158 J niet van toepassing 
11 159 K niet van toepassing 
12 180 L gewone hoogte 

13 14i M dubbele hoogte 

14 142 N geen funktie 

15 143 ied geen funktie 

18 148 Pp geen funktie 

17 145 8 rode grafische set op kleine letters 
18 146 R groene grafische set 
19 147 5 gele grafische set 

28 148 T blauwe grafische set 
21 149 u magenta grafische set 
22 154 v cyaan grafische set 
23 151 W witte grafische set 
24 152 x verwijder karakters/grafics 
25 153 Y grafics gewaon 

26 154 rÀ grafics gescheiden 

27 155 : geen funktie 

28 156 < zwarte achtergrond 

29 157 = gekleurde achtergrond 
30 158 > grafics 

159 2 verwijder grafics 
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18 REM TELETEXT-KAART 
28 REM VERSIE 1.1 
30 REM F‚le Blanc — april 1985 


48 J=74;E=0 

5@ DIM LLJ 

én P_$12" B akeheeedehekededehedehehekekeieksde id 
78 P‚* ter SOURCE VDU teer” 
88 P‚” MERKEN KEREN KERKEN KEER" 7 


GO IN."GEEF STARTADRES *Z 
180 H=4B;REN aantal karakters 
118 V=2S;REM aantal regels 
128 F.I=GTOJLLI=ZEN. 

1358 P‚$21 

148 F‚1=1T023P=Z 

158 

168:LLi \ initialisatie teletext 

178 JSR#C4E4 
168 LDXE#25; BIT#SOG 
190:LL40 
208 LDA LL41,X; STANZOB, X 
218 DEX;BPL LL4B 


220:LL61 
238 JSR2EG16; 1 
240 $P=" ACORN ATOM * 








258 !P=#418COF06 

268 P!12=#8DBABAAD 
278 PzaP+tl.P+1 

288 NOP; JMP#C5SB 





298:LL&1 

3881 

310 ?P=LL4242563 PP 1=LL42/256 
328 P7. 

338 P=P+4 

340C 

35@:LLS5S \ initialisatie gewone mode 
368 LDX@#0S; BIT#B9O 
570:Lt60 

588 LDA LL62,X;STA#208,X 
38 DEX;BPL LL6B;BMI LL6l 
408:LL62 

418) 

420 !P=#FEI4FES2jP=P+4 

434 

440:LL8 \ leesroutine 

458 JSR LL52 

468 CMP@#IB; BEG LL56 

478 BIT#BO01 

4858 BMI LLS8;BVS LL58 
490 \ print $129-$159 
58e EORE#5B 

510:LL58 

528 CMP&#BD; BNE LL6S 

538 PHA; TYA; PHA 

540 LDY&R0B; JSR LL39 

558 PLA; TAY; PLA; RTS 
S6@:LL6S 


578 CMP@R28;: BCS LLSS 
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550 JSREFFF4 

5D:LLSb 

682 JSR#C584 

612 BNE LLG 

620:LL5S 

638 RTS 

640:LL52 

450 PHP; CLD; STX#E4; STYHES 
&6Bri.L4 

678 BIT#B082; BVC LLS 
480 LDX@#BAGBNE LLSt 
69D:LL3 

7ue „Dena 

714:LLS1 

728 JSRÈFBE3 

7SE:Li5 

740 JSP&FE71;BES LLS 
758 JSR8EE71; BCS LLS 
740 \ functietoetsen 


7708 \CPY&#19\BGC LLS4 
780 \CPYERLA\BCS LLS4 
790 \JSR fun\BCS LL4 
288 \LDY@0D 


B10:LL54 
828 TYA;LDX@R17; JSRHFEC5 
839 LDA LL&,X 

848: LLé 

853 STA#E2;LDA LL7,: 

868 STAHES; TYA; JMP (#8IE2 
870: 


888 LL7=P+2;REM tabel 1 











898 \P=#08IAD2DF;P=P+4 
904 !P=RDFCBBIEZ; 
910 !P=#C&CED&DB; 
320 | FDFDFDC2; 
958 ! FDEDFDED; 
948 IP=HFDEDFDFD;P=P+4 





958 IP=RFDFDjP=P+2 

960 T=Lt7-2 

970 REM cursortoetsen 

988 TPJ=lL4342563 T716ElL 43/2356 
990 REM copy-toets 
T?S=LL44%256; T718=0L44/256 
1810 REM lock-toets 

1928 T?2=LL554256; TP 15=LL55/256 
: \ cursorbesturing 
840 \LDA@#OB\BNELL9 





1458 \LDA@#OB\BNELLG 
1960 \LDA@#DI\BNELLG 
1070 \LDAE#DA 

1689: LL9 

1098 \JSR LLIO\JMP Lt@ 
1180:LL44 \ copy-toets 
1118 LDY&#BA; STY#B20 
1128 LDA@#8; STA#HEB1 
1158 LDY@#BO LDACHDE) ,V 
1140 JMP#FEGD 


1158:LL43 \ cursor=toetsen 











1168 AND@#05; ROL#BOOI ; ROLA 
1178 JSR LLi1 

110 LDY@#DA; STY#890 

1198 LDA@#B0; STA#BOI 

1282 JMP LL4 

1218:LL55 \ lock-toets 

1228 LDA#E7; EURE#6G; STAHET 
1258 BCS LL4 

1240:LL42 \ schrijfroutine 
1250 JSR&FEFB 

1248: LL18 

1272 PHP; PHA; ELD; STY#E5; STE 
1280 JSR LLt1;PLA;LDY#ES; LDXHE4 
1290 PLP;RTS 

1308:LLIS \ einde routine 
1318 PLA; PLA;RTS 

:328:LL25 \ cursor terug 

1558 DEY;BPL LL12;LDY@H-t 
1340: LL37 

1550 LDASCE; EMP@V-1 

1360 BCS LL13; INCHCE 

1378: 4L35 

1382 LDA#CF ; SBC@H-1; STA#CE 
1598 BCS Lt12;DECHDD 
1400:LL12 

1410 RTS 

1420: LIS \ deer.vrije regels 
1438 DECHCE; RTS 

‘448:LL24 \ hardware-scrolling 
1450 LDYEH; JSR LL1i4 

1460 LDARDE; STARCF 

1470 LDA#E1; STA&DD 

1488 LDA#CE;BNE LLIS 

1490 \ scroìling 

1500 LDY@#BD; STY#9808 

1510 LDA#CF; SEC; SBCERCG 

ä STA#BEOI; DEY; STY#IEBE 
153% LDA#DD; SECE#OS 

1540 5A#0881 

1550 \ clear oude regel 
1568 LDY@H-1;LDAE#2B 
£570:LL17 

1580 JER LL1&;DEY 

1590 BPL LL17 

160@:LL45 \ page made 

1818 LDY#EG;EMI LL47 

1620 DEY;STY#EG;BNE LL47 
1630:LL46 

1648 JSR-FE71; BCS Lidó 
1650 LDY@V-4; STYREG 

1660: LL47 

1670 RTS 

1688:LL14 \ aanpassen pointers 
1690 PHA; ELC; TVA 

1728 ADC$CF; STARDE 
1718:LL8 

1720 LDA#DD; ADCER STASEL 
1758 ANDERQ7 s ORAERG4 
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1740 STA#DF ; PLA; RTS 
1750:LL16 \ aanp.point.&karak. 
1768 JSR LL14;STY#EL 

1778 LDY@#A0E STACHDE) „Y 
1789 LDY#EI; RTS 

1790:LL18 \ beeldsch.aan/uit 
1888 CLE 

1818:LL19 

1820 PHP; ASL#ED; PLP 

1838 ROR#EO; RTS 

1848:LLil \ start hoofdroutine 
1850 EMP&#Q&; BEG LLIS 

1860 CMP@#15; BED LL19 


1878:LL57 \ shift/control 


1880 LDY#BB01 

1898 CPY@RSF; BEG LL57 
1948 LDY#&EG; BNI LL20 
1910 CMPÉN2B; BCC LL21 
1920 CMPER7F;BEQ LL22 
1938: LLSS 

1948 JSR LL16 

1958: LL34 

1968 INY; CPY@H 

1970 BCC LL23 

1980 \ nieuwe regel 
1990 JSR LL24 

2000: LL2& 

2019 LDYe+00 

2220:1L23 \ aanp.beeldsch.p. 
2830 JSR LL14;STY#EB 
2040 LDY&#0F; STY#B8A0 
2050 LDA#DE; STA#B8BI ; DEY 
2340 STY#0800; LDYHEL 
2070 STY#a801 

2080: LL20 

2070 RTS 

210B:tt22 \ delete-toets 
2118 JSR LL25;LDA&#20 
2128 JSR LL46;BPL LL23 
2130:LL2t \ contole-codes 
2140 CMP@#BD; BEG LL26 
2150 CMP@#BA; BEG LL27 
2168 CMP@#0E; BEG LL28 
2178 CMP&#BO; BEG LL29 
2189 CMP@KIE; BEG LL30 
2198 CMP@#@E; BEG LLS 
2200 CHPE#T7; BEG LLS2 
2218 CMP@RBE; BEG LL49 
2228 CMP@#AF; BEG LL49 
2258 CMP@#BI;BNE LLS3 
2248 BCS LL34 
225B:LL29 \ cursor terug ($8} 
2260 JSR LL25; JMP LL23 
2278:LL27 \ linefeed ($10) 
2280 JSR LL24;LDY#EG 
2298 JMP LL23 
2300:LL38 \ home ($50) 
2318 LDAEV-15LDY#CE: STARCE 


2529: 


2330 
2340 


2350: 


2568 


2370: 


2589 


2390: 


2408 
2418 
2420 
2450 
2440 
2450 
2460 
2470 


2480: 


2490 


2540: 


2510 


2520: 


2550 
2540 
2550 


2560: 


2570 
2580 


2590: 


2608 


2618: 


2620 


2639: 


2648 


2658: 


LL36 
CPY&V-1; BCS LL265 INV 
JBR LL35; JMP LL36 
\ curs. omhoog ($11) 
JSR LL37; JMP LL23 
\ els ($12) 
LDA&#20; LDYE#O0 
LL5B 
STA#O4BD, Y; STA#GSOO, V 
STA#A600, Y; STA#D700, Y 
INY;BNE LLS8 
STY#&CF; STYEG; JSR LL6S 
LDA@V-1;STANCE 
LDA&#84; STARDD 
LDA#E6; BMI LLó64 
JSR LL48 
LL64 
JMP LL26 
\ ínit.videocontr. 
tpye#op 
LL3? 
STY#09BE;LDA LL2,Y 
STAGBO1; DEY; BPL LL39 
RTS 
\ bell 
STX&DE; JSRHFDLA 
LDX#DE; RTS 
\ page-mode on 
LDA@#B1J BNE LLSD 
\ page-mode off 
LDAGKFF 
LL5@ 
STA#EG; RTS 


LL3t 


LL28 


LL&3 


LL32 


LL48 


LL49 


LL2 


26621 


2678 
2689 
2698 
2708 
2718 
2720 
2758 
2740 
2750 
2768 
2778 
2780 
2790 
2854 
2810 
2820 
2830 
2840 


2852 


2860 


tabel 1 
har. tot.kar, 


N.sBeLL 2; REM 
B? O=N3F; REN 
B? 1=k ;REM hor.kar.dis 
B? 2=2#35;REM h sync pos. 
B? S=#44;REM h sync br. 
B? B=RiE;REM vert, tot. 

B? S=NO2;REM vert.tot.adj 
B? b=V ;REM v displ. 

B? 7=#IB;REM v sync pos. 
B? B=WOS;REM interlace 
B? G=k12GREM max scan 
B?718=#72; REM cursor start 
B?il=#13; REM cursor end 
B?{2=#04; REM startadr. h 
B715=#00; REM startadr. 1 
P.$4$7;P=P+14;@=0 
P."EINDE ROUTINE 
LL” 
„5e 


keep” 
(TELETEXT MODE) =* 
(ACORN MODE)" 
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Eerst over het verband tussen Adventures(op computers) en Dungeons 
& dragons(d & d) zik denk dat de adventures niet uit d & dà zijn ont- 
wikkeld,maar paralel eraan zijn ontwikkeld alhoewel ze elkaar vest 
wel zo hier en daar hebben beinvloed, 

Dungeons & äragons is natuurlijk veel intressanter dan een adventure 
niet alleen dat het veel gezelliger is,maar er zijn ook veel meer 
mogelijkheden;want adventures zijn soms echt irriterend in hun on= 
buigzaamheid: 

computer:You enter q room ‚from the ceiling is hanging a lamp 
speler sGet laap 
computer:sWhat lamp? 
Met ecn spelleider kan je nog altijd discucieren,maar dus niet met 
een computers 
Vat verdere gegevens over dungeons & dragons: 
Er worden 4,6,8,10,12 en 20 zijdige dobbelstenen gebruikt bij het 
spel. 
Het spel komt uit Ameríka,alhoevel het ook populair is in Engeland 
Het leidende blad heet "Dragon"(en komt ook uit Amerika). 
Er zijn 2 versies van het spel: 
Dungeons & dragons,bestaande uits 
basic set (Tom Moldvay) 
expert set (Gary Gygax,Dave Arneson) 
companion set (Gary Gygax,Dave Arneson) 
Advanced dungeons & dragons,bestaande uit: 
players handbook (Gary Gygax) 
dungeon masters guide (Gary Gygax) 
monster manual (Gery Gyger) 
Fiend folio (Don Turnbull}(in Engeland ontwikkeld) 
monster weruel 2 (Gary Gygax) 
deities & demigods (James H Ward,Robert J Kurtz) 
In nederlend is een slap aftreksel van dungeons & dragons op de 
markt verschenen:llet oog des meesters. 
Het oog; des meesters is naar mijn menide aìleen geschikt voor 
mensen die absol ut geen ensels kunnen begrijven omdat ze daer 
bijvoorbeeld te jong voor zijn,het is een leuke vcorbereiding 
op d & de 
d & d vordt in Nederland onderandere gespeelt bij Fanaat,een 


spelletjes vereniging op de f H van Enschede, 
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SML °S FRUIT AUTOMAAT 


Hier volgt de handleiding en bediening van de SMILY'S 
FRUIT MACHINE. Het speelveld is reeds afgedrukt in 

ACORN NIEUWS jaargang 4,nummer 4, zodat iedereen alvast 
lekker is gemaakt. Het programmma is eigenlijk alleen voor 
disk gebruikers geschikt omdat het programma de scherm 
informatie voor het spel rechtstreeks als een GK data- 
black ophaald (dit gebeurt 3 maal). Voor cos gebruikers 

is het programma zelf wel te gebruiken maar die zitten 

wel met het probleem dat het scherm geheugen dan van 

band moet worden gehaald en dat kost tijd!! 





De programma’s 


Het spel bestaat uit 8 losse programma's namelijk: 


= EFRUIIMA 2300 : dit is het hoofdprogramma 
CONTROL B000 : dit is een plaatje (clear4) waar de 
bedienings toetsen worden verklaard 
— _PINTEN 8000 : dit is een plaatje (clear4) waar de 


te verkrijgen punten staan vermeld 
— SCHERM 8009 : dit is het werkelijke speelveld 


= __ DRAAI 5100 : dit ís een machinetaal subroutine 
voor het draaien van de rollen 
244OUDU 5000 : dit is een VDU in clear mode dis 
gebruikt wordt voor de cyfers 
- SYMBOOL S800 : dit is data voor de grafic shapes 
— _OFKEER 6000 : dit is een statement voor het k i:- 


peren van de "lampjes” 
opm, de geheugen adressen achter de programma-namer zijn 
de start adressen 


Geheugen gebruik: 


Om dit programma te runnen is nodig: 
=_P-CHARME 
— geheugen van #23900 tot #5800 plus CLEAR 4 
= dmv P-CHARME wordt in het programma een extra state 
ment gemaakt met de tabel op #6000 
— er wordt niet zuinig omgesprongen met zero-page 
adressen als er problemen zijn laat het even weten 
Om het Spel te runnen hoeft men slechts het volgende in 
te typen: *RUN”FRUIIMA” ‚de rest gaat dan vanzelf, 


Opm, voor liefhebbers zijn de volgende hulpprogramma's 
ook nog te verkrijgen, deze zijn echter niet nodig 
om het spel te spelen! ! 
= sQUurce van de plaatjes 
= source van de draairoutine 
= source van het statement omkeer 
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Bediening: 

START — <spatiebalk> hierdoor gaan de rollen draaien 

HOLD = <toets 1-4> voor het vasthouden van een be- 
paalde rol toets 1 is de linker 
en toets 4 is de rechter rol. 

QUIT — <toets Q > beeidigen van het spel 

CANCEL — <toets T > wijzigen van de vast te houden 
rol 

GAMBLE — <spatiebalk> als met gelijke symbolen heeft 
krijgt men punten, door te gok- 
ken kans op dubbele punten of 
niets 

TAKEUIN = <toets IT > de gewonnen punten worden bij 


de credits of bonus opgeteld 
FUTURE - <toets F > de gewonnen bonus punten werden 
bij de henus opgeteld 
opm. bij het indrukken van de toetsen moet er even gewacht 
worden op een hoog piepje, hoort men een laag piepje 
dan betreft het een onjuiste bediening. 
De bedienings toetsen zijn zo gekozen dat men er met 
een hand bij kan. 


Het spelen: 


Door op START te drukken gaat het spel beginnen, men be 
gint met 10 credits (10 spelen). Elke keer dat men op 
SIART drukt gaat er 1 credit van het totaal af. 

Als er twee symbolen gelijk zijn worden deze AUTOMATISCH 
vastgehouden, door nu op START te drukken zullen deze 

twee (of drie} vollen stil blijven staan terwijl de andere 
gaan draaien. Hierdoor wordt de kans dat er combinaties 
ontstaan waarbij men punten krijgt, dus vergroot. 

Wil men de automatische vastgehouden rollen níet vasthau- 
den dan kan met op CANCEL drukken en daarna op START, 


opm. een CRY wordt nooit vastgehouden, en als er @ maal 
twee dezelfde symbolen zijn wordt er niets vastge 
houden, men moet dan zelf kiezen. 


Ket gokken: 


Ontstaan er combinaties Cop de winlijn — dit is de middel- 
stes -) waarbij men punten krijgt dan kan men gaan gokken: 
Wil men gokken dat drukt men op GAMBLE, de punten worden 
dan verdubbeld of men krijgt niets! 

Wil men niet (of níet verder) gokken dan Kunnen de punten 
genomen worden door op TAKE WIN te drukken. 

Als men een win-combinatie heeft gehad dan kan men deze 
nooit nog een keer vasthouden, Ook is het niet mogelijk 
om twee maal achter elkaar dezelfde rol vast te handen. 
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Bonuspunten: 


Heeft men bonus punten, dmv het gokken.of dmv een win- 
combinatie, dan krijgt men: ZOLANG MEN BONUS PUNTEN HEEFT 
en als een SMILE ZICHIEAAR op de rollen is, er 20 credits 
bij. Na elke keer op START drukken gaat er van de bonus- 
punten 1 af. 


Futurepunten: 


Boven de rollen staan 12 symbolen getekent (”lampjes”) 

Met deze symbolen kan het volgende gebeuren: 

— als op een gelijke piaats op een van de roilen het 
zelfde symbool staat gaat het lampje branden 

= als op een gelijke plaats op een van de rollen een 
SMILE zichthaar is gaat het lampje branden 

= als op een gelijke plaats op een van de rollen een 
CRY (zware smile) staat gaat het lampje uit 

= wint men op een of andere manier punten en worden 
deze genomen gaan alle lampjes uit, alleen als men 
de eerste keer mis gokt gaan de lampjes niet uit. 
opm, het ken dus wel eens voordelig zijn om ’mis” 

te gokken 


Heeft men 2 AANEEN gesloten kolommen brandend dan krijgt 
men & Futurepunten, bij 3 kolommen 10 en bij 4 kolommen 
Cdus alles brandend) krijgt men 20 Futurepunten. 

De Futurepunten zijn bonuspunten maar heeft men hierbij 
een blok vol dan kan men dus door sparen, zodat men nog- 
meer Futurepunten krijgt. 

opm. het is dan dus ook mogelijk dat men deze punten ver 
tiest doordat men moet! gokken. 

De Futurepunten zijn om te zetten in bonuspunten door op 
FUIURE te drukken. 


tip. houd een brandende kolom zoveel mogelijk vast, hier- 
door voorkomt men dat er een CRY opvalt, 

tip. wacht met het pakken van de Futurepunten totdat er 
een SMILE zichtbaar is die men mag vasthouden. De 
eerste 20 credits zijn dan zeker binnen. 


De win-combinaties: 


men krijgt punten als men drie of vier aaneengesloten 
dezelfde symbolen naast elkaar op de WIN-LIJN heeft 
schematisch weergegeven: 


bij kersen: of = 2 punten 
of - 4 punten 
of _ 10 punten 
of -_ eÜ punten 
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bij appels: XXX 
XXX 
bij meloenen: XXX 
XXXK 
bij bar’s XXX 
XXXX 


X = juist symbool 


of 
of 
af 
af 
oF 
of 


XXX - 
XXX - 
XXX - 
KAAK had 
XXX - 
XXXX - 


10 
eo 
e 
hd 
10 
20 


- = willekeurig 


bi; CRY’s krijgt men nooit punten 


statistische komt een 
„een 
een 
een 
een 
een 


CRY 5 maal 
KERS 5 maal 
APPEL H# maal 
MELOEN 2 maal 
SMILE 1 maal 
BAR 1 maal 


voor 
voor 
voor 
voor 
voor 
voor 


punten 
punten 
bonuspunten 
bonuspunten 
bonuspunten 
bonuspunten 


symbool 


voor de andere’ symbolen: zie in het punten scherm, 
de waardering geeft de Frequentie aan 


Einde spel: 


Men kan altijd met het spel stoppen door op GUIT te 
drukken, behalve als men moet gokken. Als men geen 
eredits meer heeft gaat het spel gewoon door met nega 


tizve credits, 


Veel speel plezier: 
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U heeft de 64-k kaart, ter volledige benutting daarvan de AXR2 en eventueel de 
XDFS op de ( niet club ) schakelkaart, Met lede ogen ziet U de recente software 
binnen de club die niet wil draaien onder de schakelsoft uit de AXRZ. Dezelfde 
ogen zien steeds meer Atom's die een gewijzigde F-rom hebben ingebouwd, waardoor 
deze computers, voorzien van bijvoorbeeld de CX schakelsoft, zeer 
gebruikersvriendelijke break's hebben gekregen. Ook zag U de DISK rom van F. le 
Blanc, een zeer fraaie en onder CX soft feilloos werkende Disk Operating System 
uitbreiding, die uiteraard in het AXR2 systeem niet is op te nemen. 


Zag U dit alles niet, dan raad ik U aan de betreffende artikelen in Acorn Nieuws 
eens op te zoeken, of -— meer overtuigender = gens iemand op te zoeken die 
bijvoorbeeld het CX systeem in de Atom heeft ingebouwd. 


Ja, zegt U misschien, maar ik wil mijn AXR2 systeem niet kwijt. Welnu, dat hoeft 
ook niet ! Het volgende “ombouw” voorstel levert U een Atom die omschakelbaar is 
tussen : 


1. Het AXRZ systeem : 


=De AXR2 ( op #EGBA } 

=Twee geheugen blokken van 32k ( #0090-#8000 > 

on de AXR2 wijze bruikbaar. 

=evt, XDFS ( op #AB20 ) 

De catalogue en sequential file buffers zijn onder AXR2 
geplaatst op #590-#CFF, 

—evt. de ECD tekst verwerker ( start tekstfile op #1080 } 
=evt, de AXR4U 

=uiteraard de AXRI { op #A0G8 } 

-overige, niet specifiek voer de AXR2 geschreven eprom’s 


2. Clubcompatible systeem : 
=Een geheugenblok van S2k ( #2000-#8203 } 


( met minimale aanpassingen kan het CX systeem worden ingebouwd, het navolgende 
verhaal is op dit systeem gebaseerd } 


=CX-sott = schakelsoft + bootfile + extra commando's ( op #1080-BIFFF, in Ram } 
=evt, een CX-dataäblok ( op #488B-H7FFF, in Ram } 

=CX-2,7 epram ( op #A0DO } 

-DISK eprom ( op #A00B } 


=P-char me ( op #ADDB } 

=overige eproms, liefst naar gebruiksaard geselecteerd ( GAGS, CALC, EDIT etc. 
op #A082 } 

-DOS eprom (op #E4G8 } 


catalogue en sequential file buffers van #2028-#27FF dit vanwege de 
clubcompatibiliteit 
-aangepaste F-eprum ( op #FB28 } 


Hoe doen we dit? 
Het verhaal begint met een aangepaste Floating Point eprom : 


#D4AF: LDA#EOOS 
#D4B2: CMP@RBF 
DADA: BEGKD4CHA 
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#D4B&: LDA#ISAD 
#D4B9: CMPE#4G 
&D4BB: BNE#D440 
#D4BD: JMP#1002 
&D4CO:s JMP#EDOS 


Werking: eerst wordt gekeken of de AXR2 aanwezig is, zo Ja spring naar de AXR2. 
Geen AXR2, dan test of er een soft staat op #1828, zo ja spring naar de 
schakelsoft,zo nee dan volgt een error 94. 


Het verhaal gaat nu verder met een J-maal om schakelaar. Deze wordt gemonteerd 
op een makkelijk te bereiken plaats op de kast, waarbij de bekabeling zo kort 
mogelijk moet worden gehouden.Wat gaat deze schakelaar omschakelen? 


1. Oude F-rom -- Aangepaste F-eprom 
2. AXR2 == DOS eprom 
3. Twee stuks LS138, de * epromschakelaar * van de schakelkaart. 


ad.t 
De aangepaste F-rom kan gemaakt worden volgens de documentatie behorend bij het 
EX-systeen. 








pull down op IC 48 
monteren 
Eig.1 id 


de schakelaar schakelt de cs-Fxxx lijn tussen de romaen. 





ad. 2 
Het AXR2 systeem zorgt voor de randvoorwaarden van deze ombouw: 
a, % variabelen van #420-#500 
b. schakelbyte is afkomstig van de VIA, adres #B838 
c. De Floppy Disk Controller is geadresserd op ARCO8 
( zie uw documentatie van de AXRZ2 ) 
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Ket zal duidelijk zijn dat we een gewijzigde ( standaard } DOS rom moeten 
installeren. Ik heb de controller geadresseerd op #BCO8 volgens het artikel van 
T. Reimerink, A.N.4-2, en tevens Decados van F. van Hoesel ingbouwd, A‚N.4-1, De 
catalogue en sequential file buffers staan weer waar ze volgens de fabriek 
horen, nl. van #2908-#27F. Dit levert volledige clubcompatibiliteit op, zie de 
clubprograam's voor Disk en de DISK-eprom | 











fig.2 


De schakelaar schakelt de cs-Exxx tussen de rommen, 


ad.3 
De AXR2 verwacht: AXR1 in voet B 
: XDFS in voet 7 


Het CX systeem : CX-2,7 in voet 2 
t P-charme in voet 7 


Verder zijn problemen te verwachten als bijvoorbeeld de Disk rom bereikbaar is 
onder AXR2, of de tekst editor van ECD onder CX. De meest flexibele oplossing ís 
de volgende: 

Voor elk systeem een eigen LSI38, waarbij men zelf kan instellen welke eproms 
waar bereikbaar zijn. 
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+ van Nr. 





19 





IA 24 AXRI 


30 TTT GAGS 


S AXXX 


__—— ED64-2 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 


0 
1 
2 
3 —— P-CHARME 
4 
5 
6 


7 TT XDFS 


O+ 


o 


“TTT AXRÍ 
TT GAGS 
TTT CX-2,7 





—— DOSROM (DISK) 
—= ED64-2 


Ee 


7 RAM 





{ 7 === P-CHARME 


De schakelaar zet een van de twee LSI5B uit, door ingang Gî naar massa te 
trekken. Het is waarschijnlijk het eenvoudigst de LS5138’s op een klein printje 
te monteren, vanwaar de cs-lijnen naar de betreffende eproms gaan. De LS158's 
kunt U * piggy-packen ", waarbij de bóvenste de volgende poten * los * heeft: 
6,7,9,18,11,12,13,14,15. Rustig solderen ! 

De diodes zijn bijv. van het type IN4149, Alle Eproms moeten voorzien zijn van 
pull-up weerstanden, De schakelaar * wijst * naar de LS5138 die * uit * staat ! 
Ram op #AUBE had U als AXRZ bezitter natuurlijk al. { mbv, B=-2114's in de voeten 
van de oude lower textspace, zie ATOMIX nr, 14, 2e jaargang } 

U ziet dat nogal wat extra eproms een plaatsje moeten gaan vinden. ( F-roa, 
DÛS-rom, CX-2,7 ‚ DISK-rom } Als Uw schakelkaart daartoe geen ruiate meer biedt, 
wil ík U graag wijzen op het Elektuur printje no.85087, dit biedt U 4 extra 
plaatsen voor pakweg 35,- ( incl, voetjes } 

‘ Uiteraard niet de twee stuur IC's kopen,de selectie van de eproas geschiedt 
door de cs-lijnen uit de Atom. Wel, en dit geïdt voor alie eproas "pull=up" 
weerstanden monteren |!! ) 

Tevens raad ik U aan Uw eprombdestand eens kritisch te bekijken. 

Met Ram op #A800 is het onder CX kinderspel een eproa van flop in te laden. Ik 
heb op de schakelkaart naast de voor beide systenen verplichte eprons verder 
alleen nog de GAGS, de DISK en de ED44-2 zitten. De rest laad ik in Ram als ík 
ze nodig heb. 
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{ Vergeet niet dat onder CX Uw Atom zeer veel nuttige commando's extra heeft,die 
vrijwel alle toolkít's overbodig maken en dat U eenvoudig in Ram kunt uitbreiden 
via de mogelijkheden die de P-charme U biedt ) 





voedingsbuffer C's { FP tantaal 





ziee 


men 
men 
Dj, 
ms 
Sl 





ELEKTUUR printje 85007 Cs lijnen 
Eig.4 


Elektuur eprom-switchboard gebruikt als * verlengkaart * voor Atom-Board voet 
IC21 { FP-rom ) of IC24 ( #AGB@ ) De aansluiting van het printje geschiedt via 
de " MASTER *, Hier kunt U een voetje monteren en mbv. geen 24-polige bandkabel 
voorzien van twee DIL stekers het printje " insteken * in bijv. voet 21. Let op, 
de cs lijnen apart aansluiten ! 

U kunt het printje ook voorzien van een Wire-wrap voet, de poten op de gewenste 
lengte knippen en mbv. IG-pen strips het geheel in veet 24 monteren. De DIL 
steker naar de schakelkaart gaat dan in de wire-wrap voet. U moet dan wel, ivm 
de 6âk kaart, een stukje van het printje afzagen. 


stukje print wire wrap voet 
evt. afzagen 


be 
strips op lengte knippen 








fig.5 
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t Típ voor de echte knutselaar: het printje past precies tussen de niet 
conponentenzijde van het board en de kast. Ikzelf heb voet 21 gedesoldeerd, toen 
een wire-wrap voet gemonteerd, pennen afgeknipt op lengte, IC-pen strips erop, 
een voetje op de plaats * MASTER * en zo alles keurig gemonteerd. Bij mij zit op 
het printje: FP, AXR2, DOS en F-eprom } 
De nodige eprom's: 
“Gewijzigde FP, fvar op #400-#500 
-Gewijzigde F-rom 
-DOS-ram, controller geadresseerd op #BCOS 

Decados ingebound 
-CX-2.7 , fvar op #488-#522 
-DISK ‚ schakelbyte #BFFF gewijzigd in #B800 


zijn allen op schijf aanwezig, evenals de licht aangepaste CX-1,B ( #1O0-MIFFF 
), aangepast op schakelbyte #B888, plus initialisatie van de VIA na een breakt 
?$B8A2=7 en wachtlusje om de VIA wat initialisatie-tijd te gunnen, 


Het hier beschreven systeem is bij mij in gebruik, en ik moet zeggen tot volle 
tevredenheid. De mogelijkheid de Atom uit te breiden volgens eigen behoefte is 
zeer plezierig, de nieuwe Break's een genoegen en Disk gebruik met de Disk-rom 
en Decados kinderspel. Verder is het plezierig terug te kunnen vallen op het ook 
fraaie AXR2 systeem, dat onmiddelijk ter beschikking staat ( in rom ) en met 
zijn type schakelsoft soms de voorkeur geniet boven CX ( heel soms }). Na de 
ombouw kunt U echt van twee wallen eten ! 

En … compatible met de toekomst ( 8@-koloms kaart,..de besturing hiervoor komt 
vrijwel zeker in het #1882 blok. } 

Overigens kunt U ook andere dan CX soften gaan gebruiken, U moet dan wel de 
kleine aanpassingen in die soft zeif maken. Momenteel echter is de CX soft het 
meest tot de verbeelding sprekend. Bij evt. nog komende soften is de aangepaste 
F-rom zeker bruikbaar. 


SUCCES ! 


nb.1 OMSCHAKELEN 

Uiteraard mag U slechts na een Break ( AXR2 ) dan wel shift-break ( CX ) de 
schakelaar omzetten. Als U na gebruik van Uw CX-systeem cver gaat naar de AXR2, 
dan kan de Atom in een P-charme programma soms " onverklaarbaar * gaan hangen. 
Dit komt omdat het CX-systeem gebruik maakt van de * truc voor gevorderden * ( 
zie P=-charme handleiding, pag. 37 en P-FUN ( A‚N,3-7 } }, U lost dit simpel op 
door te poken: ?#3FB=G 


nb.2 AXR2 

Een AXR2 bezitter wordt vaak geplaagd door de volgende zaken: 

=RESTORE afgekort tot RES. leidt tot een RESET 

-BLOCK uit de GAGS rom botst met het gelijkluidende commando 

U kunt natuurlijk de GAGS rom aanpassen, aaar zo blijft U bezig. Handiger is het 
in de AXR2 de statements RESET en BLOCK te ( laten ) vervangen door 
respectievelijk BREAK en WHERE. De statements staan op #EF32 ( RESET ) en #EF6S 
t BLOCK ). 

Afkorten van statements wordt naarmate Uw systeem groeit trouwens steeds 
gevaarlijker. Zo was in het programma GAGDEMO het statement CIRCLE afgekort tot 
CI.: waar de AXR2 CIV van maakt. Zo min mogelijk doen dus. 
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nb.5 PROBLEMEN 

De CX-soft stelt door zijn enorme schakeltempo eisen aan de voeding, dwz, er 
moet gewoon 5 Volt staan op de schakeltkaart, en de voedingsbuffercondensatoren 
moeten voldoende capaciteit hebben. Bij problemen de condensatoren vervangen 
door bijvoorbeeld Tantaal condensatoren van 1 micro-farad. Zorg ervoor dat 
liefst elke eprom zo'n buffertje krijgt ! 

Meet dus zo nauwkeurig mogelijk de spanning op de schakelkaart en verzwaar 
indien nodig de voedingskabels naar de kaart 

Doet de computer na de ombouw niets meer, dan bent U vrijwel zeker een " pull-up 
" weerstand vergeten. Elke eprom moet met 1Ök ohm aan pen 20 met de +5 Volt 
verbonden zijn. 


nb.4 CASSETTEGEBRUIKERS 

Zij kunnen in het bovenstaande verhaal de DOS-rom en de DISK-rom weglaten, de 
XDFS hadden zij toch al niet, Ook voor hen is het zeer de moeite waard de ombouw 
te overwegen, zij kunnen de schakelsoft ( Ak }) het handigst onder AXR2 van band 
laden en dan evt, overschakelen. Ik wil hierbij de cassettegebruikers met enige 
nadruk wijzen op het zeer fraaie MICOS, welker routine men zeer snel { drie 
blokken ) kan inladen op bijv. #500-#888. U kunt ook proberen het in de 
schakelsoft op te nemen, door een aantal statements daarin te laten vervallen. 
Ik heb MJCOS een jaar gebruikt ( op 4800 baud } en het zeer bedrijfszeker 
gevonden, Zeer aanbevolen dus. ( voor dat ene draadje hoeft U het niet te laten 


LAN, 2-5 ) 


pl. 







10 P AM-SYMBGLEN 

20 Bit 4 

39 F‚NM=OTO44 XXN=HXXXXEN, 

46 P‚E21iF.N=iT02iP=HPDO00jL 

59: SYMEOLEN 

40 JSRHC4EASLDAHSSSSTAHEL 

ZO LDAGO;STAHEOj TAY 

80 LDA(HBO), Yj CMP@BES; BNEXX4 

90 JSRKXZ;LDAE@IS STAHEG 

106 JSRHFDSD;LDX@CHF; LDYez 
11O7XXOLDA (HBO), Y; CHPEHEI 

120 BPLXX1;CHP@RGO; BEQXX4 

130 JSRHFEF4; DEX3 JSRXX2j JMPXXO 
140: XXILDAR@HZO; JSRHFFF45 DEX 

150 BNEXX1;LDA@SS; JSRHFFF4 

160 JSREX23LDA(HBO) , Yi JSRHFSOZ2 

170 JSRXX2iLDA(HRO) , Y5 JSRHFSOZ 

180 JSRHCDS4IIJSRAKZILDKELS iS JMPXXO 
190: RKZ2INYiBNEXX3i INCHBI 
200: XXERTS 
ZIO:KXAIMPHCESBI iN. ;P.S65E. 

zo 
230 DEZE ROUTINE PRINT DE SYMBOLEN 
240 MET HUN ADRES OP HET SCHERM,DIE 
250 IN EEN ASSEMELER PROGRAMMA 
260 GEBRUIKT ZIJN. 
265 OP REGEL 30 DE WAARDE VAN P INVULLEN. 
270 J.SNOEK DEVENTER. 
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STRINGEUNKTIES 


Een groot nadeel van de Atom-BASIC is dat de stringfunkties erg beperkt zijn. 
Vooral funkties als LEFTS, RIGHTS en MID$ zijn erg handig in bepaalde 
programma's. Met de komst van de funktie-uitbreidingen, zoals P-FUN of met 
aangepaste schakelsoft - zie bladzijde ‚‚… in dit blad - is het mogelijk om deze 
handige funkties in BASIC te gebruiken. Een eerste vereiste is dat ze dan wel 
even geschreven moeten worden. Welnu, na veel testen en steppen is dat gebeurt. 
De funkties moeten als volgt gebruikt worden: 


LEFTS (string,vartabele) 

RIGHTS (string,variabele) 

MIDS (string,variabele,variabele) 
De haakjes zijn strikt noodzakelijk. 


In programma's kunnen de funkties ook in IF en UNTIL statements gebruikt worden. 
Als er direkt een Funktie achter PRINT staat moet er wel een $-teken voorgezet 
worden: 


PRINT $SLEFT$(S$A,2}. 


Aan de hand van onderstaande voorbeelden wordt de werking van de funkties 
duidelijk, 





stel: $A="ACORN ATOM" 

dan wordt 
SB=LEFT$($A,5) $B="ACORN" 
$ IGHTS ($A,4) $B="ATOM" 
SB=MIDS($A,2,3) $B="ORN" 

Dok mogen de funkties genest worden: 
SB=LEFTS(RIGHT$($A,4) ,5) === sB="ATO" 


in IF en UNTIL: 
109 DO NeN+1 : 
120 IF SASLEFT$(SB,N);PRINT $RIGHTS(SA,2) 
138 UNTIL N=18 OR $A=MIDS(SB,2,5) 

of bijvoorbeeld 


128 IF SLEFTS(SB,N)=$A;PRINT SRIGHT$(S$A,2) 


aak is het mogelijk om multidiaensionale stringarrays te kombineren in de 
stringfumkties: 


$AA(2,3) =LEFT$($BB(1,0) ‚31 
PRINT SRIGHTS(LEFT$(SAA(4,7) ,5) 2) 


Let wel op het gebruik van de -— noodzakelijke — haakjes, 
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18 PROGRAM STRING FUNCTIES MET TAB EN SPC 
30 REM FRANS LE BLANC (C} 


58 P.$12" STRINGFUNCTIES"*" 

68 IN. "WAAR ASSEMBLEREN "A 

78 IN."WAAR STAAT DE TABEL"T 
BODIMGE5O;F,‚N=0T05E; GEN=IIIEN, 

GOF ‚N=DTO50; GEN=AGN. 

190;3P=A; GOS. a 

110P=A;G0S.asP. 56 

1208T="LEFT"; T=T+LENT 

13071=660/256: #80; T?1=GG0%254; T?2=B8; T=T+2 
140$T= "RIGHT "5 T=T+LENT 
1507T=GB2/256: #88; T71=GG24256; T?2=#803 T=Tt2 
1608T="MID" T+LENT 

170?T=664/256: #80; T71=6644256; T22=#80; T=T+2 
188$T="STRING"; T=T4LENT 
199?T=G68/256: #80; T?1=65B4256; T?2=#B4; T=T+2 
20087 “eTET+LENT 

218?T=6614/256: #00; T?1=6614%256; T?2=#B8} T=T+2 
2208T="$"; T=THLENT 
250?T=G614/256: #80; T?1=6614/2564 1725480; T=T+2 
249$T="TAB";TET+LENT 
25071=6659/256: #80; 7212663912563 T72=#80; T=T42 
26D$T="SPC"j T=T+LENT 

270?T=6633/256: #80; T?1=GG554256; T22=#80; T=T+2 
289e=0 

2901F ?#E8=353P.$6""“DUT OF BRANCH"" DETECTED"* 
SODE=B;P.3A"VAN HEA" — H"EP'j@=E 

S18P. 7; END 

328 funkties 

330at 

340:660 \lefts 

558 JSR 6627; JSRHCTI47 

368 LDAE#BE;STA#T2 

370: 681 

380 JSR GG31;BNE GB12 

39B:662 \right$ 

480 JSR 6627; JSRRCH47 

410 LDA#IO; SEC; SBCHIG,X 

428 BCC 6565 

430 STA#52 

440: 662 

455 JSR GE31; ENE GG613 

460:G54 \mid$ 

470 JSR 6627 - 

488 LDAR16, Xs CMP#IB; BCC GGG 

498: GG5 

508 JMP#D8CA 

510:6E6 

528 PHA; JSR#C231; PHP; BCS GG7 

530 JSR 6630 


542: 667 


558 JSRHCF47 

560 PLP 

578 PLA;STA8S2 

580 BCC G51;BCS GG3 
598:G68 \strings 

















NGFUNCTIE 5 


688 JSR G627; JSR8CI47 
618 JSR GOSI;LDA#16, X3 TAX 
628 BEG GO6;LDARID; DEX 
638: GG9 

648 STA#52Z; LDYERDE 

656 DEX;BMI G611 

668: GE18 

678 LDA#1GE,Y;STACHTZ) ,Y 
&B8 INY;CPY#90;BNE G618 
698 TYA;CLC;ADC#52 

709 BPL G69;BMI 6G22 
718:6611 

728 LDAEHAD;STALHS2) ‚Y 
750 LDA&#G0;STA#52; BEG GGIS 
780\ 

750:6512 

748 LDY#16,Xs TYA;BMI 5622 
778 LDAERGD;STALRSZ) ‚Y 
780: 6613 hi 

798 LDYENS2; JMPECIIF 
B628:6614 \concatenation 
818 DEY 

820:GEL5 

830 DEY;LDA (#05) ‚Y 

840 CMP@#28;BEG GELS 

BSD CMPECH"+";BNE 6619 
868 INY;STY#83 

878 LDYNB4; JSRKCSCH 

888 LDX@HFF;JSR G624 
898:GG16 

930 JSRKF291;CMPECH""*" 
918 BNE 6617;JSR GG26;BCC GG18 
920:6G17 

958 CMPECH*$";BNE 6619 
Sag JSR GE23 

950:GGL8 

96B JSRHF291 

978 CMPACH"+";BEG GG1& 
98B JSRHA612;BEQ 6521 
990: 6619 

1838 JMPAFECG 

1810: 6621 

1828 JSR GG31;LDAEN4G; STARS 2 
1838 TSX; TXA; TAY; CLC; ADCARDE 
1840 TAX;TXS 

1858 LDA@#BD; PHA 

1860 TYA;TAX;TXS;BNE 6613 
1470: 6G22 

1885 JMP&F&CH 

1890: 6523 

1198 JSR#CBIB; JSRICEBS 
1118 LDX%9L 

1128: GB24 

1138 LOYERFF 

1148: 6625 

1158 INY;INX;TXA;BMI 6622 
1168 LDA(452) ,Y;STAR14D, X 
1178 CMP&MGD:BNE 6625 
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1188 DEX;STX891; RTS 
1198:6G26 
1288 JSRIC4FG; STYRSS 
1218 LDX8I1; INXs JSRSCECT; DEY; DEY 
1228 CLC; TYAs ADC891; STARI1 
1238 BMI G622;RTS 
1240: 6527 
1258 JSR&F291 
1268 CMPECH"(";BEG GG28; JMP#AD76 
1270: G5628 
1288 JSRACEB1 
1298 LDY&NFF 
1508: 6629 
1518 INY;TYA;BMI G622 
1320 LDA(#52) ,Y;STA#LAD, Y 
1538 CMP@#OD;BNE G629;STY#98 
1348 JSRECZIL 
1358: GG30 
1560 JSR4C78B;LDAERAI 
1378 JSR&CI7F; JMPECF4S 
1380: G6S1 
1390 LDAERD1; STAESS; RTS 
1400: 6659 \tab(x) en tablx,yl 
1410 LDA@#28;STA#9B 
1424 JSR GG36; JSRKC2SIJ BES GG40 
1430 LDA@S0; JSRAFFF4 
1440 JSR#C78B; JSR&CF41 
1450 LDAERBA; INY 
4468: GG41 DEY;BEG 6642 
1478 JSRAFFF4;BNE GG41 
1480: 6642 
1490 STY#87;LDA@#BI; STAHIG 
1509: 5640 
1518 JSR#CI47; JSRACFA1 
1528 LDA#9D;LDXE#00 
1558:GG34 CPY#67;BEG GG37;DEY 
1540 STA#140,X; INX;BNE 6634 
1558: 66357 
1548 LDA@#AD; STA#I4G, X 
1570:6G635 LDAE#A1; STANSI; LDAENAB; STARS2 
1588 TSX; TKA; TAY;LDXERFE; TXS 
1598 LDA@#?2; PHA; TYA; TAX; TXS 
1685 LDYE#52; JMPRCOIF 
1618: 6653 \spe tx} 
1620 JSP GG36 
1638 JSR4CI47 
1648 JSRACF41;LDAEHED; STAR14D, Y 
1658 LDA@#20 
1668: 6643 
1678 DEY;BMI 6635 
1680 STA#140,Y;BPL GG43 
1690: GG56 
1780 JSRAF291;CMPECH" (* 
1718 BEG GOI8; JMP#AD76 
1720: G858 
1738 JMP4C78B 
1740; P. 
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Het CX-systeem en de STRING functies. 


Het kon niet uitblijven na de publicaties van de stringfuncties van Frans 
le Blanc duurde het maar kort of ze waren Opgenomen in het CX - gebeuren, 
Reeds eerder was van de hand van Duke Urbanic in ROM en Acorn Nieuws de 
integratie van P-FUN met het CX beschreven. In het 1829 blok zijn wat 
aanpassingen naast bovenstaande doorgevoerd, De statements BUFFER en CODE 
zijn verwijderd om plaats te maken voor de STRING functies. 
De krachtige stringfunkties SLEFT, $RIGHT, SMID en SSTRING zijn volgens de 
Atom-BASIC syntax geschreven. Er wordt gebruikt gemaakt van de stringbuffer 
om ook strings tussen quotes te kunnen bewerken. Alle genoemde 
stringfunkties kunnen gebruikt worden daar waar ook de gewone strings 
gebruikt mogen worden: dus in vergelijkingen in IF en UNTIL-statements: 

100 IF SA=$LEFT(SB,1) THEN PRINT SRIGHT(SLEFT($A,2) ,4) 

118 UNTIL $MID($C,1,3)=$D 
in het assignmentstatement (LET) achter het '="-teken: 

160 SD=RIGHT$($B,4) 


in funkties als LEN, VAL „STR en INSTR: 
239 L=LEN(STRING(SA,5)) $-teken weglaten 11! 
270 PRINT INSTRESMID(SC,2,5) „SLEFT($A,3)) 


en in PRINT-statements: 
538 PRINT SSTRINGS("-",BB) '"SLEFT($B, 3) ‘" 


De syntax voor de verschillende funkties is als volgt: 
SLEFT { <string>,<variabele) } 

$RIGHT ( <stringd,<variabele> } 

SMID <string>,<variabele), ((variabele>) ) 
SSTRING ( <string>,<variabele> } 


Het gebruik van de haakjes is strikt noodzakelijk. Bij $MID is het mogelijk 
om slechts Ì variabele op te geven. SLEFT geeft als resultaat een nieuwe 
string, welke de door variabele aangegeven meest linkse karakters van de 
eriginele string bevat, SRIGHT geeft een nieuwe string die de meest rechtse 
karakters van de originele string bevat. $MID kan aangegeven worden met 1 
of 2 variabelen: X en Y, Het resultaat is een nieuwe string die begint op 
de X-de plaats in de oude string met een lengte van Y. Als Y weggelaten 
wordt, krijgt de nieuwe string de maximale lengte: dus tot en met het 
laatste karakter van de originele string. SSTRING geeft een 
vermenigvuldiging van de orinele string met het aantal dat door de 
variabele wordt voorgesteld, 


Stringconcatenation (optellen van strings). 

Bijvoorbeeld: 

stel $A="ACDRN" en $B="ATOM" 

dan volgt uit SC=$A + "eo" + $B —==- SC="ACORN-ATOM" 
of: $A=$C + SLEFT($D,2) + SSTRING("\",5) + “onzin” 

Er mag geen andere operator dan de ‘+’ gebruikt kan worden. 


nieuwe errors zijn 

282 Stringbuffer full 

ZBS Iliegaì stringconcatenation 

204 Illegal stringmanipulation in $MID or $RIGKT 
andere voorkomende errors kunnen zijn: 

29 Unknown or missing functien 

124 '(° expected 

174 Significant item missing 
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Kk HISTOGRAM 


Met dit programma kunnen jaargrafieken verkregen warden die opgebouwd 
zijn uit maanden of uit weken. 
Drie soorten grafieken kunnen geproduceerd worden: 


- weekgrafiek: 52 staafjes 
= maandgrafiek : 12 “balkjes” 
- dubbele maandgrafiek : 2 & 12 balken 


De 5 soorten gegevens ( weekgeg’s en 2maandgeg’s) kunnen ingevoerd en 
bijgewerkt (of veranderd) worden. 

Als het programma gestart wordt, verschijnt er een menu, 

We kunnen uit het menu een ondereel selecteren dav de cursor- en SHIFT 
=toetsen, dfarmee verplaatsen we een pijltje (->) omhoog of aalaag. 
Als het pijltje bij het gewenste onderdeel staat, drdken we op de 
spatiebalk. 


Hieronder volgt van ieder van de onderdelen een korte omschrijving: 





RESET 

Dit wordt gebruikt om ALLE in het geheugen staande grafiekgegevens 
te verwijderen, dus b.v. als er een nieuwe grafiek ingevoerd wardt, 
Om al te frustrerende vouten te voorkomen, wordt er eerst nog 
gevraagd of het ECHT wel moet gebeuren, daarna zijn alle week= en 
naandgegevens O gemaakt. Ook de bijschriften worden schoon gemaakt. 





t « INVOEREN WEEKGEG' s 

Als dit gekozen is, wordt u verrast met nog een (klein) menu'tje. 
(schrik niet, er volgen er nag veeeel meer), Ook hiervan kunt u een 
onderdeel selecteren mbv de cursortoetsen. 
De te kiezen onderdelen zijn: 

1 1 INVOEREN GEG's 

2 : INVOEREN JAARTAL 
gekozen vaar *1*“ kunnen de gegevens van 52 weken worden ingevoerd 
(of veranderd) daarvoer bewegen we de cursor naar de gewenste 
plaats, en tikken dan de waarde in. . 
Als er echter een “O* wordt ingetikt, stopt het invoeren, en komt u 
weer in het hoofdmenu. 








Bij “2* kunt u een jaartal intiken, waartoe de data behoort. Dit 
getal wordt in de grafiek geplaatst, en ap de uitvoerlijst vermld. 


EN] 


INVOEREN MAANDGEG' 5 


Dak nu verschijnt er een nieuw menu „ het systeem is hetzelfde, er 
zijn nu echter meer mogelijkheden: we kunnen de gegevens van het 
eerste" of het “tweede” jaar invoeren. 

Het "eerste" jaar is het jaar dat getekend wordt als we een grafiek 
willen van slechts een maand. Het is ook de maand die "voorop" 
wordt getekend als ue de dubbele grafiek kiezen. 

Om het mogelijk te maken ook het achterste gedeelte van de dubbele 
gratiek als enkeling te tekenen, is er ge mogelijkheid om de 
gegevens van het eerste en tweede jaar met elkaar te verwisselen. 
(NE. als we aan die gegevens al een jaartal hadden verbonden , dan 
verhuist die gewoan mee) 


Z 1 TEKENEN VAN MAANDGEG' 5 


pier kunnen we kiezen voor een grafiek van alteen het eerste jaar, of 
beide. (zie resp. afb 1 en afb 2) 


gok tunnen we een bijschrift invoeren voor een van de twee graf kken. 
Dat bijschrift maq 63 karakters lang zijn. {dus twee regels op het 
beeldscherm. NIET tussentijds op de [RETURN] drukken) 

Als we geen bijschrift invoeren, dan wordt de laatst ingevoerde bij de 
grafiek geplaatst. (bij een pas geREGET systeem levert dit spaties, 


dus niets) 
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4 « TEKENEN VAN WEEKGEG’S - 
zelfde verhaal als bij 5, alleen hebben we nu maar 1 soort grafiek en 


dus 1 magelijk bijschrift. 


S : PRINTEN VAN WEEKGEG’S 
Pit stuurt gegevens naar de printer. (N.B. + de printer moet dan ook 


wel AAN en ON LINE staan ). ". 
De gegevens die naar de printer gestuurd worden zijnt jaartal van de 
weekgegevens, bijschrift van de weekgrafiek en alle (52) weekgegevens. 


tv.b. zie afb 4) 





6 1 PRINTEN VAN MAANDGEG's 
Nu wordt alle informatie over de EERSTE maandgeg's naar de printer 


gestuurd. 
Willen we de gegevens van het TWEEDE "jaar" af laten drukken, dan 


wisselen we het eerste en tweede jaar (zie bij 2 + 


7 7 SAVEN vÀN para 


Alle grafiekgeg’s (compleet met jaartallen en bijschriften) warden 
naar band gestuurd. Dit gebeurt onder de naam “DATA”, 
Als alternatief kunnen we ook uit het programma stappen (als we in het 
hoofdmenu zitten, dan LCESCJ) en de data zelf (met een maviere naam) 
BAVE'n door : 

ESAVE "HOOI" 9800 SBOO 


B : LADEN VAN DATA 


We kunnen eerder weggeschreven gegevens hiermee weer binnehalen. De 
zojuist binnengehaalde gegevens kunnen op de al bekende wijze normaal 
worden bijgewerkt. 


Als alternatief kunnen we de data ook binnenhalen door "buiten" het 


programma in te tikken: 
*LOAD "DATA" 9800 


< “DATA” kan natuurlijk een andere naam zijn als de gegevens onder een 
andere naam waren weggeschreven) 


9 : STOPPEN 

Hoe goed u ook naar het hoofdmenu zal kijken, u zal dit onderdeel niet 
tegenkomen. Tach kunnen we wel het programma stoppen: door heei simpel 
op de LESC3 te drukken, Wel valt aan te raden dit te doen ' als het 
hoofdmenu in beeld is. (als de CESCI bi jvaarbeeld ingedrukt wordt bij 
het invoeren van maandgeg's dan worden de zojuist ingetikte gegevens 
aiet in de data opgenomen) 


ALGEMEEN 


Begevens die ingevoerd kunnen worden mogen alleen HELE getallen zijn. 


De grootte van de getallen speelt (bijna) geen rol. Laten we zegen dat 
er getallen van OQ tot 99999 gebruikt mogen worden. 

Als er een grafiek getekend wardt dan schaait het programma dit 
automatisch, dwz: de hoogste waaftte komt (bijna) bovenin beeld. 

De _ schaalverdeling wardt automatisch bijgevoegd. Omdat er 4 
schaalstrepen (verticaal) zijn, maet het bovenste getal een veelvoud 
van vier zijn. Als we in de gegvens dan als hoogste waarde b.v. een 11 
hebben, dan wordt het bovenste getal automatisch 14, 





Zodra een grafiek klaar is, hoort u een BLEEP. Dan kan de grafiek 
afgedrukt worden (met de u bekende SCREENDUMP). De sereendump kan op 
adres 9ROO gezet warden. (zelf gebruik ik graag SEGA: dat zit lekker 
bovenin} 

Als na de BLEEP op een toets wordt gedrukt, verschijt het hoofdmenu 
meer. 
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afbeelding 1 afbeelding 2 
grafiek van eerste jaar grafiek van beide jaren 


1988 JFNANJJIJASOHD 
AAHRIJDINGEN/ ONGEVALLEN 
GEMEENTE „KAAL DUI JK 





afbeelding 3 
zelfde als 2, nu 


afbeelding 4 
echter data omgewisseld 


weekgegevens 









6688 “ark JAAR : 2 ut 
5018 WEEK 1 : 471 
WEEK 2 : Aaa 
WEEK 5: S12 
3348 WEEK A : 544 
WEEK S : 548 
WEEK & : S83 
1678 WEEK 7 : 620 
WEEK @ : 660 
WEEK 9 : 652 
e WEEK! 10 : 695 
AANVOER (4 1 vEEK EEN : 74 
- 12 1 767 
CARCYCLAHEN WEEK 12 1 765 

a 





1981 C c 


TIJD TUSSEN ZOHSOPGAHG 
EH ZONSONDERGANG EMIHUFEHI 
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10 REM *X%* HISTOGRAM 1.0 xK 
20 REM *& GEBRODDELD DOOR: *& 
20 REM XE A. DE BRUIN *& 
40 REM %%& NAALDWIJK xx 
507#23=0; T#24=#70; GOS. i 

GOREM kXKK MAINU #&X 


70 Terp." KK MENU KR P PPT 
0 2 RESET"** 1 z INVOEREN WEEKGEG?5"* 
2 INVOEREN MAANDGEG? 5"? 
3 TEKENEN MAANDGEG" 5"? * A z TEKENEN WEEKGEG" 5"? 
5 PRINTEN WEEKGEG" 5"* " 6 2 PRINTEN MAANDGEG'5"" 
7 2 SAVEN VAN DATA“? " 8 2 LADEN VAN DATA"? 





130 T=7; GOS. f;0=0-1 
140 IF Q=0;P.$12$7"DIT VERNIETIGT AL UW DATA!"*"TOCH DOEN (J/N) * 
150 IFU=0; IN. $A; IF$A="J"5 GOS. 0 







sP.B12"""GESAVE “DATA” GB60 FBOO : 

3. $12°"?sLOAD"DATA" 9800 

GOTO 70 

Oh. $12" KEK TEKENEN WEEKGEG"S KAK r7e 

TEKENEN GRAFIEK": » 2 £ INVOEREN ONDERSCHRIFT" 
e Mrrrs IF Q=23 IN. Ws SA=" “3 SAti=s Ng EIA 





XE TEKENEN MAANDGEG'S Kk$t2r 2e 

ALLEEN EERSTE JAAR"* 

BEIDE JAREN"? " Z 2 BIJSCHRIFT GRAFIEK t"* 
BIJSCHRIFT GRAFIEK 2"*";T=4; GOS. fg Et neer 


IN.$U;SA=" ";SA+i=$Ug $Ij=SA 
IN. $V;SA=" "3 SAtL=bV; EVSA 
O=Z; RET. 





REE MEN Kf TO 
„” MAAND "I“ z "QQI?s;N.3P. EER. 
KKK JAAR zb Kkknre? 
=1T052;P." WEEK "ITI" 2 "WWI SN. iP. SEERe 

kxK GEGEVENS PER MAAND #97 7 22 

1 : GEB'S EERSTE JAAR"? * 2 zz GEG"S TWEEDE JAAR"? 
EERSTE JAARTAL"? * 4 z TWEEDE JAARTAL"? 
5 : WISSELEN EERSTE/TWEEDE 

470 T=5{GOS. fs IF Q=ZgP," #72 SINE 
480 IF Q=4gP." "277; IN.D 
A90 1FG=5;F, 1=1T012; GERRIj RRI=G0I; GAI=QiN. 3 E=B; B=D4 
500 IF Q= =1TO12;5 MMI=CAIsN. ;GOS.ur F. I=1T01 
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S10 IF Q=2;F. I=1T012; MMI=RRIJN. ;G0S.u3F. I=1T012; RRI=MMIJN. 
520 G=Z;R. 


5zodF.$12" EK GEGEVENS PER WEEK kkktreer 
540 Pp.” 1 1 GEGEVENS INVOEREN"? * 2 : INVOEREN JAARTAL" 
550 T=2;G0S. fs IF Q=23P," tr 22sIN.L 

560 1F Q=15G05.m 

570 Q=i;R. 

SOOEGR. s HEL=OjP.* *zH=Ös F. I=1T052s IFWWI >H3 HWI 





590 Ns IF HZ4>OzH= (H/4+1) $4 
soo BsAguvelde/MiP,ttrrrtrrrere mt 
619 P. 10 20 30 40 _50"sW 
620 @=63P. 530 3. I=4TOIS. -15P- IE (H/4) "77 EN. 
630 MOVE 48, 171; DRAWA0, 35; DRAU2SS, 35 
640 XETU1718, 244 MOVEAB, Is PLOT], 3, Os Na 
650 6TO2555. 40; MOVEI, 353 PLOT 1, 0, -ZiN. 
660 F‚Z=1TD52g Xe504 (Z-1JK4 3 YA CWWZELV) +363 MOVEX, Y3 PLOTS, X, 6 
670 FLUT1, 1,04PLOTS, (41), Y;N. 
LBOP, 67; LI. HEFESSR. 
BIOLER. 3 THEL=OEPA* “3 H=OF. I=1T0123 LFOOI SH; H=Q0T 
ZOO N.5IF HAAS SO}He(H/4+1) k4 
TIO BLAZUWEIzE/MGP, 2 ttr tersers en og 
720 F JF MAMJJASON D's 
730 B=biF. 830 ;F.I=4TO1S. -1jP. IK (H/4)"" "iN. 
740 MOVE 48, 171; DRAW48, 35; DRAW249, 35 
250 F.1=28T01715. 34; MOVE4G, 13 PLOT1 , 3,03 N- 
760 F.Z=1TO1Es XmbAt (2-1) K1b3 VL COOZELV) ; GOS. tj N= 
770P.$7; LI. #FFE3; Ra 
780aGR. 3 PHEL=OjP." “3H=05F. 1=1T0123 IFOGI >H; H=0G1 
790 1F_ RRISH;H=RRI 
300 N.s IF HX4CSOg He (H/441) 4 
B10 4V=136/H 
SPorrnsarsssrnsn upin ui 

JEF MAMJJASOND""sV 
2P_ 8E ;F. 1=4T01S. -13P. IECH/AD" "7 EN. 
BSO MOVE 48, 171; DRAW48, 35; DRAW245, 35 
860 MOVE 53, 180: DRAWSZ, 44; DRAWZ50, 44 
B70 MDVESB, 189; DRAUSD, 5%; DRAW2SS, 53 
BBû MOVE245, 355 PLOT1, 10, 18; PLOT1,0, 136 
890 F. 120704; MOVEAB, (1434435) $PLÜTI, 10, 183PLOT1, 197, OsN. 
900 F.Z=1TO1ZsXeb4t (2-1) *163Y=L CRRZKAV) ; GOS. x 
PIOVELCOUTKAV) 5 GDS. vz Ns MOVE245, 253 PLOT1, 10, 188.87; LI. HFFESSR- 
28003 LJSRHFE7 15 STY#B0: RTS; Js 
F=#2810; [JSRRFEI4; STAHBOERTS: 14 
GAD DIMMM12, 0012, RR12,WW5Z, A64, UGA, VAA, WA 
950 TU=WZO3 PV=#203 7W=2OE RK. 





































sF.1=0TOS2Z; WWI=O;N. 


OVE(X+1) , 263 DRAW (Xa 1) Diva 56473 N. 
990 F1 1=0T04; MOVE (X+1) „ 563 DRAW (X+I) , (Y+36) PLOT], 4,7 
OO MOVE (X+1+ «4, TiN. : MOVELX+9) , 36 
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LOLOPLDT7, (X49) „ (Y+36) :PLOTS, 4,73 MOVE (AS) , (+56) $PLOTS, 10,0; Re 
1020vF. 1=3T07; MOVE (X+I) „36; DRAW OOI), (YH5647) Ne 

1050 F. 1=0OT02; MOVE (X+1% „364 DRAW(X+1) , (Y+36) 4 PLOT1, 3,5 

1040 MOVEX+I+ 5), 363 FLOTE, Ze Si N. 

1059 MOVELX+4 },36; PLOT, (X+ 4), (Y+56) PLOTSE, 5,5 

1060 MOVE (X+4} ‚ (Y+36) ; PLOTS, -4, OR. 
1070xXeX+bzF. 1207073 MOVE (+1) , 454 PLOTSE, O, (Y+5) ;N. 

10B0 MOVEX, 453 PLOT1, 4, Or PLOT1,O, Yz PLOT, =4, 0: FLOT1,O, — 

16P0 MOVE (X+4), 45; PLOT, 3,5; PLOTA, O, Ys PLOT, -4, 0; PLOT1,-35,-5 
1160 MOVE (X44) , (Y+45) 8 PLOTA, Fe Sj X=X-bi Re 

11itom M=i;K=14G08, 53 5=0 

1420 IF (M-A) K12HKIS2j Kek P$7 

1130 IF K#0 AND K<13: 605. w 

1140 IF K=OgMeM-lj IF Mi; P.$7; M= 

1450 IF SiMeMelj IF MDS 4P.$73M=S 

1160 IF K=0 OR K=15} 608. sj Kel; C2Ô 

1170 IF DA>OrK=ktGt IFK>1SORKCOEP. 373 Kek -C 

1180 IF S=1;jR. 

1190 GOTO 1120 

1260nP. #30 2"*;F.J=0T015:P.$P;N. 4605. 13 IF S=1ORIDCPON ER. 

izto IF G212 OR 6404sP.$7;R. 

1220 M=G; GOS. g5 
1250wP. 820" ;F.J=1TO K4Po" iN. ;F.J=OTO144P. 893 No 
1240 GOS. 1; 1F S=1O0RCÁ 203 
250 WW ULZE (M-13 HO) =5 
1260R. 
1270UuG0S.g 
128aP. &3 
1290 IF : 
1300 IF C=04 MMK=G; K=ktt; IFK= 
1310 GOTO 1280 

1EROFP, $507 7"; Oel; MELO." 




























+13 EFK=EEOR (LAK (M-1) +K) 25Eg Kek 1 





zF. 8307" sKel 







„J=OTD1S3P. SPN. 4 GOS. 14 IF S=1jR. 
24.573 k=K-C 
Bekeken 




















Ei=#80;R. 
zi F.SB38"  Prn_seQ=Gt1 
1350 IFC=-1; IFG-1>05P.$888"  "E&IEE11" rs Gel-1 
1360G. 15 
15701 
1380 C=O; LINK#2800; 1F7#80=73G. 1460 


1390 IF 7#B0=493 
1400 IF P#BO=OsP=tjR. 
1410 IF 7480 255: G. 1380 
1420 
14350 E 
1440 I=l+1j IF AP(I-1 
1450 G=VALA:F. “; 
1460 C=-13 IF PRBOOL=127; Cel 
1470 R. 

14805 T. 

1490 FP." KX GEGEVENS PER WEEK k4R"77 

1500 F_1=1T0 1258=24 1F ((M-1)k12+I) 25236. 1530 
151or. * WEEK "IZKCM-AJ+I" 2" 

1520 @ EO RWCIZK (MAD +17 








EEEN #2810: 6. 1450 
ET URN 












MAAND "II" z 
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KANTTEKENINGEN BIJ DE A/D-CONVERTER 


Ofschoon A/D-pazetters al vele aalen aan bod zijn geweest „neen ik toch nog wat op 
te aneten aerken „Het betreft de omzetting act de IN42 : 


Wolgens B. van Dort wordt het schuifregister uitgeschoven op CBL. Dit is echter 
o.a. een inputlijn voor een externe klok „waarop het schuifregister kan schuiven. 
Indien het register onder kontrole van de systeeaklok wordt uitgeschoven „staat na 
het schrijven in het schuifregister op CR tijdelijk de systeeaklak. Dit heeft een 
gnregelaatige werking van de &/D-oszetter tat gevolg. Wil aen toch het 
schuitregister gebruiken iN. Wattinga gebruikt CA2) „dan dient de SC-lijn op CB2 
te worden aangesloten (output schuitregister). 


$e { nF kondensstor tussen ground en b7 vande INA27 zal waarschijnlijk een 
ontkoppelkondensator zijn ‚die over de + en BHD van dit i.c. hoort te staan. 


tet netwerkje van een weerstand ‚twee dioden en twee kondensatars (an -5 volt op 
te wekken) kan bij gebruik van een + en - 5 volt voeding ook vervangen warden door 
een weerstand van 82 t tussen -5 volt en pin5. Dit zal waarschijnlijk de 
stabiliteit ten goede komen. 


Wet een i.c. 40SI kunnen op een cazetter 8 kanalen worden aangestoten. Met een 
poort op de VIA kan het gewenste kanaal worden geselekteerd. Het i.c. gedraagt 
zich als een schakelaar ‚hoewel er «el kleine spaaningsverliezen optreden. 


5. van Deventer +6wlt . 
eornmnem io > Win 
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We kunnen zo mooi met het statement step een machinetaal programma doorlopen en 
volgen, maar als we willen zien hoe een BASIC-programma verloopt, dan is daar de 
mogelijkheid niet toe, 

Nu draai ik al een tijd met het CX-schakel systeem, en daarin zit het commando 
IRG en de makers van dit schakelsysteem beweren dat je dit commando moet leren 
waarderen, Nu dat heb ik met de volgende routine gedaan. 


De routine wordt als volgt op gestart, IRG#7F00,18 

de eerste waarde is het startadres en de tweede de timing. 

Als we in de command mede zijn, dan gebeurt er niets, maar als we run hebben 
gegeven dan verschijnt aan de rechter kant de regelnummers. 

Er zit nog een aardigheidje in, met behulp van de ‘CTRL’ toets het programma 
stoppen, en dan met de 'SHIFT' toets het programma stap voor stap verder laten 


gaan. 
Ik hoop in het volgende Atom Nieuws een algemene routine te publiceren. 


18 PROGRAM TRON-STAT 

11 REM ROUTINE GESCHREVEN DOOR 4 
12 REM N. STAD 

15 REM PLATAANWEG 47 

14 REM ZAANDIJK 

15 REM MET DANK AAN : 


Î6 REM RICHARD OTTO 350 LDA#B3 

28 DIM TT10,LL2,PP1 340 SBC #C624,X 
38 F‚X=0TO153 TTX=9 RAN. 550 BCE LL2 

4D A=#7F00 360 STA#83 

50 P‚$21;P=A3 GDS. a 378 STY#82 

60 P.$6 ;P=A;GOS.a 580 PLA 

78 E. 39D STAHBL 

9 4808 PLA 

7dal 418 STA#ED 

180: TT® LDX #4; DEX 420 INCÈS5,X 
118 BEG TT10 4350 BNE Li 

120 LDA #&1;CMP#84; BNETT1 448 :LLZPLA 

158 LDA #2;CMP#BF; BNETT 458 PLA 

148 RTS 468 DEX 

150: TT1 LDA#OL 470 BPL LLQ 

160 STA#BO; STA#B4 488 LDX @4 

170 LDA #2;STA#5F 498 LDY eg 

188 STA #81 SO:PPOLDA #85,X 
199 LDA @B;STA#02; STARBS 518 CLC 


200 Loxe#ar 
218 :LL@LDAEHAG 


528 ADC @#39 
538 STA #B09B,Y 





228 STA#B5,X 548 INY 

238 :LLISEC 550 DEX 

240 LDA#80 568 BPL PPS 

258 SBC #CA98,X S70:TT5 BIT#BOG1 
268 PHA 580 BVS TT18 
27B LDA#81 590 BMI Tr5 

280 SBC #C610,X 680: TT6 BIT#BOG1 
29D PHA 2 BPL TTE 

308 LDA#E2 620: TT1ORTS 

318 SBC #C&ÍA,X 6381 

328 TAY GAAR. 
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LOREM KARKEREEKKKKKEKEKK KERK KERK KEEK 
ZOREM k KAATSEN * 
SOREM BRAAK IKERKK KKK KAKERA EEK 


AOREM X EEN QUD BEHENDIGHEIDSSPFELLETJE X 
SOREM & WAARBIJ DOOR \ EN / NEER TE * 
GOREM & ZETTEN DOELEN KUNNEN WORDEN * 
ZOREM X GERAAKT * 
BOREM « « 
SOREM & D, van Deventer * 
LOOREN KHRIKKKK IER KKKKK EK KK 
tio 


12ODIMLLE; FP. $213 B=#ROO2; P=#28003 L 
130:LLOLDX#80; LDAEs : LL ts LDY#B1 

1401 LL 2; DEY; BNELL 2; EORD4; STAE 

150DEX; BNELL 1; RTS; :LLSJSRHFE71; STYRB2j RTS; 1 
140F.$4$123 IN. "HOEVEEL DOELEN “P;L=0 
170D=P; T=04 D=05 PHEL=03 CLEARO 

=OTOD 

UZO+1F VSALR. ZIA+Ig Ne (HBOOOHYKS2ZEK) 
&5;G. 190 









AN=64;S=A.R. A4 


=H80OOTOHBOLF; PA=1275 T(AHHIEI)=127 EN. 
HBUZOTOHBLEOS. 52; PA=1275 P(A-1)2127EN. 
3 TA=#B18BAAAA 






„400 
NAE WAIT; WAIT WAITs AN=M 


S90IFS=1;5=2; 6. 280 
bLOOIFS=2;8=1;G. 280 
610IFS=5;5=0 
6205. 280 
bzOeA=T/P; 7#80=5 
08e #a0r „X=250TO108, 5 PRBLEK 
} : OLI.LLO; ?#81EX/2; LI. LLOjN. 
4&ÜLI, LLS; 1e #82; IF1=2550=0  eEJD ss HEN 
47ûTeT+1 &7OIFL=OORASL; V=O; L=A 

680.” "LAAGSTE TIJD “L 
6IDIFVL>0;G, 740 
ZOO." <-=record" 
710, Y=2T0S; P#BO=YKY 
720F. X=OTD2S0S. Vz ?#BL=XE LI. LLO 
7EOPHB1=- Xi LI. LLOEN. ;Ne 3 Vel 
740LI. #PFES;G. 170 . 
750s?#80=2;F.A=10T02005. 1 
5hOIFS=5; S=1 > : EN s 
Sarna 76OPHEL=A;LI.LLOSN. ;R. 
SBObIFS=0;5=58G. 280 












PAG. 58 ACORN NIEUWS LINKLOADER J.SIEGERS EN A V.D. WOUDE 





LIENKLOADER 


Het aanmaken van een lang machinetaal programma 
in een 12 K Atom. 


De verhouding machinetaalprogramma/assemblerprogramma ligt normaal ze rond de 
1:6 tot 1:10, Dat betekent dat u met de 12 K Atom maximaal ca 1,5 K machinetaal 
kunt aanmaken. Dan is immers het grootste gedeelte van het geheugen gevuld met 
de assenblerlisting. Er is echter nog een mogelijkheid. We hoeven niet steeds 
het conplete assemblerprogramma in het geheugen te hebben. We kunnen het 
assenblerprograma in gedeelten binnenladen en gaan assembleren. De bezitters van 
een disk-drive kunnen dit m.b.v. een hulpprogramma'tje zelfs volautomatisch 
deen. 


Dit hulpprogranna heeft de naam LINKLOADER meegekregen. Het doet het volgende. 
Ten eerste bepaalt het waar het LINKLOADER programma zelf eindigt in het 
geheugen. Dit is nodig omdat er achter het LINKLOADER programma aan de assembler 
gedeelten geladen worden. Het LINKLOADER programma staat bijvoorbeeld op #8208, 
en past zelf de adressen waar de rest van de programma's geladen worden aan . 
Eerst wordt het programma DIMLIST binnengeladen. Dit doet niets anders als het 
dimensioneren van labels. Dit zou er als volgt kunnen uitzien: 


18 REM DIMLIST 

28 DIM RR(B),LL (20) ‚VV (58) 

38 FOR N=0 TO 68; RRIN)=300; NEXT 
48 RETURN 


De RETURN is nodig omdat er middels een GOSUB naar dit programmagedeelte wordt 
gesprongen, Als dit gebeurt is, worden de delen assembler binnengeladen en 
geassembleerd. Dan nu het LINKLOD programma: 


18 REM LINKLOADER 
D=#2800; REM LABELS 
38093 REN ASS RAN 
40 Z=#B0 
SO P#23=DL256; M24=D/23bj REM LABELS 
6D E=?18#2%6; Fel 
70 DO E=E+1; U, ?E=4FF 
83 $E+1="Q123456789ABCDEF * 
90 DO F=F+i; IF?F=#ZA GOS. a 
188 U.F=E 
119 *LOAD“DIMLIST"8888 
128 G0S.p; REM DIM 
138 P‚$21 
140 G0S.a; REM PASS1 
158 P.$6 
160 BOS. tú; REM PA552 
170 P.$3$737 
188 END 
190a1F FI1<>#44414F4C R. 
200 DO F=F+1j U.IF=13j F=F-4 - 
218 FOR N=@ TO 3 
220 NIF=P(EHLALDECE-L)/ (L(2*(42-4ENI H.S) 
238 Ne ;R. 
240gP=0 
250 *L0AD“ASS1 “8088 
268 GOS,p 
278 #LOAD"ASS2"RB8R 
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262 60S.p 
298 #LOAD“A555"8888 

309 60S.p 

S1OpREM ASSEMBLER GEDEELTEN: 


Het programma eindigt niet met RETURN of END, dit staat aan het einde van een 
assembler gedeelte. In regel 38 wordt middels D bepaalt waar de labels moeten 
komen. Dit om te voorkomen dat de labels de machinetaal in de weg zitten. Per 
label heeft u 4 adresplaatsen nodig. U kunt dus zelf berekenen hoeveel ruinte de 
labels in beslag nemen, en daaruit bepalen waar de labels in het geheugen kunnen 
staan. 


Als u het programma gaat gebruiken zult u waarschijnlijk enige dingen zelf 
moeten aanpassen, en wel de variabelen D en G (zie regels 20 en 50), en de naaen 
van de asseablergedeelten, vanaf regel 258, 


Elk assenblergedeelte dient te eindigen met: 


1 

RETURN 
In de te assembleren gedeelten nag NIET naar een andere regel gesprongen worden 
(met een GOTO of een GOSUB). Het LINKLOD programsa op elke plaats in het 
geheugen komen. Het zal zelf ten alle tijden de LOAD adressen voor de 
assenblergedeelten aanpassen. Mensen net een Disk-drive kunnen nu automatisch 
een groot gedeelte machinetaal aanmakn. Mensen met een cassette recorder. dienen 
telkens de recorder te starten en te stoppen, en het terug te spoelen voor de 
tweede päss. 


10 PROGRAM-SWAP 

20 DIMXX2 

30 F‚,M=ZQTOZsXXN=#2200EN. 

30 P,S21;F.N=1T02; P=BXKXXj LE 

50: SWAP : 

50 LDX@EZ; JSRXXO3LDYHS 

70 INX3 IMYj JSRXX0O; JMPXX2 

BO: XXCLDA(HOS) ,Y5 CMPES25 BNEXXL 

90 INY:STYHSi JMPXXO 

100: XYLCLC; SRCEHSF 

110 TAY:STARIE,X; JSRHCSESIRTS 
120: XZ DYHi6sLDKEO 

130 JSRHCAEPILDYHLSj INX 

140 JERHCAS7S INCHS; INCHS 

150 JMPSCES8I IEN. ;P.BGGE. 

150 

170 "SWAP AR" IS HET UITWISSELEN 
180 VAN DE WAARDE VAN 2 VARIABELEN, 
190 IM DIT VOORBEELD DE WAARDE VAN A EN B. 
200 OP BEGEL 40 DE WAARDE VAN P INVULLEN. 
DEVENTER. 
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MENIDOS--—ROM 
voor het BBC-kaartje 


Uit de vele artikelen die de laatste tijd in AN. verschijnen blijkt dat de 
belangstelling voor BBC-BASIC op de ATOM groeiende is, 

Daar het voor veel mensen een nadeel is dat de DOS vanuit de BBC-omgeving niet 
meer bruikbaar is, heb ik een aantai routines uit de originele ATOM-DOS 
aangepast en in een ROM op &CXXX geplaatst. De DOS wordt dan bij het omschakelen 
maar BBC-BASIC automatisch geïnitialiseerd. Omdat ik alle routines die 
betrekking hebben op random access files weggelaten heb noem ik dit een MINIDOS. 


Mogelijkheden van MINIDOS 


De valgende DOS-commando's kunnen worden gegeven: 


#DIR #CAT XLDAD *BAVE 

«SET HSE MON *NOMON 
“DELETE *INFO KINFALL *TITLE 
LOCK UNLOCK TAPE «DRIVE 


Vanuit BASIC werken de statements LOAD, SAVE en CHAIN. 
KTAPE schakeit de 1208 baud COS in. 
«CAT geeft de catalogus over drie Kolommen. 
SAVE werkt ook met offset. Dus: 
#5, MINIDOS CO08 C9Q0 CUI kan cok ingevoerd worden als: 
«5. MINIDOS C680 +900 +1 
Verder werken alle #-commando's net als in de ATOM-DOS. 
Om na #TAPE weer terug te komen in de DOS moet CALL&CGGt gegeven worden ( af 
BREAK) . 


Problemen bij de installatie, 


In de originele MOSROM is de waarde van PAGE bij het opstarten #80 (&600). Daar 
de FDC op #A@B zit komen we hierdoor in de problemen, Bij mij begint de RAM op 
&CBG en ik reserveer het stuk van &CO@-AFFF als werkruimte voor de DOS. Om die 
reden moet de waarde van PAGE in de MOSROM aangepast worden. 

Zoals al meer mensen hebben opgemerkt bevat de MOSROM een groot aantal fouten, 
Deze fouten zijn er door Ronald Boers uitgehaald (zie elders in dit nummer). 
Daarnaast heeft hij de mogelijkheden tot uitbreiden van het systeem enorm 
vergroot, Mijn DOSROM heb ik met de verbeterde MOSROM van Ronald Boers 
uitgeprobeerd. Ik heb daarin echter in verband met dubbel zeropage gebruik nog 
vier bytes moeten veranderen. 

Bij gebruik van MINIDOS is het dus belangrijk om de juiste MOSROM te gebruiken. 
Voor belangstellenden zijn zowel de DOS- als de MOS-ROM beschikbaar, evenals de 
source van de DOS-ROM ìn zowel ATOM- als BBC-BASIC (lengte ong. 14 K}. 


INFIKKEN EN RUNNEN MAAN 





10PROGRAM HELP 
20DIM LL3O 
3OF .N=OT038; LLN=#2208;N. 
40P.$21; 605. d; GOS. e; GOS. dj P. $6 
50$4140="B";LINK#2200 
6DE. 
78 HELP 
80d P=#2200; £ 
90:LLD 
198 LDAE#OB; STARC2; STARCIG STARCG 
110 LDA#148 
129 CMPECH"B"; BER LL1 
130 CMPECH"F“;BEB LLZ 
140 CMPECH*D";BNE LL23; JMP LLS 
150:LL23 , 
168 CMP@CH"U“;BNE LL19; JMP LL4 
176: LL19 
188 CMPECH"E“;BNE LL18;JMP LLS 
199: LL18 . 
200 CHPECH"C";BNE LLIJJMP LLó 
210:LLi \ BASIC (statements) 
220 LDA@LL21/256; STASCI 
230 LDA@LL214256; STA#CO 
240 JSR LL7 
250 \ MONITORROM 
268 LOAGHFB; STANCI;LDAERDO; STAKCE 
270 JSR LL7 
280 \ FP-ROM 
29% LDA@HDB; STANC 1; LDAE#GE; STAFCE 
308 JSR LL7 
314 \ P-charte 
320 LDA@#B7; STASBFFF 
330 LDARKAS; STAECI; LDAENES; STAACO 
340 JSR LL7 
350 LDARSFC;STAACI;LDAERDI; STARCO 
360 LDA@#HE; STAKC2G JSR LL7 
370 JMP LLi3 
388:LL2 \ FUNCTIONS 
390 LDA@LL20/256; STARC1 
400 LDA@LL20%256; STAHCE 
410 JSR 1L7 
420 J\ FP-ROM 
43D LDA@EDO; STARCI;LDAE#DI; STAKCR 
AAD JSR LL7 
458 \ P-charne 
A60 LDA@#D7 ; STAKBFFF 
470 LDA@#A4; STASCI;LDAEROS; STARCE 
480 JSR LL7 
A90 LDA#SFA;STA#CI;LDAEH2S; STARC2 
500 LDAEHIO; STAKC2J IER LL7 
519 JMP LLi3 
520:Lt5 \ DOS 
550 LDA@HEZ; STAKCI; LDAERGE; STA4CE 
540 JSR LL7 
550 LDAEROS; STAKBFFF 
56Q LDA@HAO; STANCI; LDAE#GB; STARCE 
578 JSR LL7; IMP LLI3 
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S8BsLL4 \ UTILITIES 

598 LDA@KAB; STARCI;LDAES75; STASCA 
&BB LDAE#D2; STARCS 

615 LDA@#O6; STAKBFFF 

620 JSR LL7;JMP LLIS 

63B:LLS \ EXTENSIONS (statements) 
640 LDAE#BB; STARCH 

65O:LL14 

668 LDAEKAD; STARCI;LDAE#SZ; STAECO 
67B LDANC4;CMPERB4; BEG LLIG 

689 STAKBEFF; PHA 

690 JSREF7D1j } 

708 $P="ROM ";P=P+L.P;CNOP 

718 PLA; JSR#F80B 

728 LDA#ADOB; CMPE#40; BEG LLIS 

758 JSRHFIDI; } 

748 $P=" ENPTY";P=P+L.P; [NOP 
750 JSREFFED; JSRHFFED;BNE (L17 
76O:LLIS 

770 JSRHFFED;JSR LL7 

78B:LLIJ 

798 INC#C4;BNE Liiâ 

8@d:LLlé 

818 JSRHF7DI; } 

820 $P="ROM 4 EDIT";P=P+L.P; (NDP 
838 JSRAFFED; JSRAFFED; JSRAFTDIj 1 
848 $P="#1088";P=P+L.P; CNOP 

B5@ LDAENI1;STARCIJLDAE#3B; STARCO 
860 JSRAFFED;JSR LL7 

878 JMP LL13 

880:LLé \ COS 

890 LDAE#FB;STAKCI;LDAE#BE; STANCO 
SeB JSR LL7;RTS 

910:LLI \ schrijfroutine 

920 LDYERAI;LDAERBI; STAHS21 

930 STY#25;STY#S4; STYR43 

940: LLI1s JSRHFFED 

950 STYKC5j JERHFE7L 

36B CPYERSB;BEG LL24 

970 INC#C&;LDA#CA; STAR16 





“ 980 LDXE#DO; JSRHCSBI; JSRHF7FD 


990 LDXEKBI;LDY#CS5; DEV 
1800:LLB INY;LDA(KCO) ,Y;BMI LL? 
1B10 CMP@#OD;BEG LLS 

1920 CMPE#28; BCE LLS 

1930 JSR&FFF4;DEX;BNE LLS 
1840: LLS 

1859 PHA 

1840: LL 10 

1870 JSR&F7FD;DEX; BPL LLiG 
1087 PLA;EOR#C2; JSR#FBB2; INY 
109@ LDA(SCE) ,Y; JSREF7FA 
1188 JSRAFFFA 

1118 TYAzCLCz ADCHTS; TAY 

1129 INY;LDAC#C@),Y;BPL LLIL 
1138 JSRHFFED 

1148: Lt 24 


PAG. ô£ 


ACORN NIEUWS 


1150 LDA@#DB; STARS2I; RTS 


1168: 


LL1S 


INTIKKEN EN RUNNEN 


1178 LDAK9FFF; STASBFFF; RTS 


11881 


sR. 


1190e REM BASIC-TABEL 
1200 2D=P; RESTORE 1288 


1210F 


„J: 





TO 41 


12201F J=t4}2P=AFF;P=P+1j LL2I=P 
1238READ $P,B 
1248P=P+L.P 
1250?P=B/ 256; P?1=B4256jP=P+2 
126BN. ; 2P=4FFjP=P+1j LL G=P 


1279R 
1280 
1298 
1520 
1518 
1328 
1530 
1540 
1550 
1568 
1378 
1388 
1390 
1408 
1418 
1428 
1450 
1448 
1458 
1860 
1478 
1480 
1495 
1508 
1510 
1520 
1530 
1548 
1550 
1560 
1570 
1585 
1598 
1680 
1610 
1620 
1654 
1640 
1658 
1668 
1670 
1688 
1699 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
BATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


PAND" ,#C714 
"DR" „#C722 
“CH*,#C9D2 
“LEN*,#C9BD 
“RND*‚#C?86 
“TDP*,#C975 
“EOUNT*,$C97A 
"ABS" ,4C902 
“PTR*,ACF29 
VEXT*,4CF28 
"BET", #CF66 
“BGET",KCF5B 
“EIN",&CFA6 
“FOUT” „#CFA7 
“TO”, #CBE1 
“STEP",#CBAZ 
THEN" ,8C51B 
“NEW” „#C2AD 
PLIST",#CAS1 
PUNT IL”, #CCDZ 
“NEXT”, #CACD 
"IF" ,#C566 
"INPUT", #CCEL 
“GOSUB*,#CBD2 
“GDTO",#CCO5 
PRETURN" ,„#CBEC 
“REM",#C575 
“RUN*,#F E41 
FOR" ,#CB57 
“PRINT”, #C534 
“DO”, #CCFO 
"LINK", #C3B2 
“LOAD” ,#CEED 
=LET",#C325 
"SAVE" ,#CFOA 
"SHUT" „#CFBé 
“SGET",#CFES 
“SPUT",#CECS 
“PUT*,#CF95 
PTR", HCF47 
“BPUT”,#CFBF 
LEND" ,#CD98 


MAAR 


A 
eslsafeslee{ee [vel fe | 


i&K KAART DICK UULDRIKS 
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Na het maken van een tweede 16K-kaart voor het geheugen 
#OOOO-HSFFF bleek bij het koppelen aan de 16K-kaart 
voor het geheugen #4000-#7FFF dat het niet werkte, 

Een technisch medelid kwam er achter dat de lijnen AQ 
t/m A14 op de 5 x 8 en 1 x 10 connectoren op de oude en 
de nieuwe kaart niet aan elkaar gelijk zijn. 

A15 is op beide dezelfde pin. 

De 32 lijnen die in de Atom komen zijn echter wel 
gelijk. 

Hieruit volgt dat de methode A.Peters op een aude en 
nieuwe kaart niet kan en hiervoor eventueel de methode 
van G.Visser toegepast moet worden. 

Beide methoden staan beschreven in A‚N. nov. 1985, 

Ik hoop dat ik hiermee ontgoochelingen bij gebruik van 
oude samen met nieuwe kaarten kan voorkomen. 


Oude 16 K-haard 
MLS 148 vais ar 


Wieuwe 16 A-hrart 
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Wilt U lid worden van de ALUKN CUNFUIEK LLUB. 


Neem dan contact op met de penningmeester van de regio waar U bij ingedeeld wilt 
regiobijeenkonsten zijn en wat U als lid 


worden. Hij kan U vertellen, waar de 
kunt verwachten. 


Regio NOORD: 
D. Uuldriks Wiemers 14 


Regio OVERIJSSEL/GELDERLAND: 
B.J. Noordland Pr, Ireneweg 4 


Regio TWENTE: 
W. Verhoeven Witbreuksweg 577-405 


Regio NOORDHOLLAND: 
P. van Kuik Zuideinde 54-a 


Regia DEN HAAG: 
R.Tiel Vredeoord 96 


Regio DELFT: 
P. van Alphen H. v. Delftlaan 58 


Regio ROTTERDAM: 
R de Haan Brasem 125 


Regio CENTRUM: 
P van Mourik Ruiterstede 68 


Regia ARNHEM: 
J. Hartog Keyenbergseweg 68 


Regia ZEELAND: 
E. Gijssel Dorpsstraat 86 


Regio BRABANT-OOST: 
P. Ehrlich Roostenlaan 266 


Regio LIMBURG: 
A.van Zandvoort Mozartstraat 328 


Regio BELGIE: 
R. Leyssens Oude Baan 127 


9642 


7455 


7522 


1843 


2544 


2615 


2986 


3431 


6871 


4424 


5648 


6044 


5558 


KG 


DE 


ZA 


JP 


TZ 


HA 


XN 


WK 


Cz 


BS 


RS 


Veendam 


Schalkhaar 


Enschede 


Groot-Schermer 


Den Haag 


Delft 


Ridderkerk 


Nieuwegein 


Renkum 


Wemeldinge 


Eindhoven 


Roer mond 


Heusden Belgie 


85987-19611 


85700-25274 


853 337026 
82997-19702 

070 -294170 
B15 -122817 


G1804-25168 


05402-48781 


08573-13757 


Q1192-1906 


BAB -114183 


24750-21797 


Eventueel kunt U de contributie rechtstreeks overmaken per bank of giro aan de 
ATOM computer club te NUENEN, Vermeld echter uw volledige naam, adres en de 


REGIO waarbij U ingedeeld wilt worden. 


PR racmo-offset 


A. Weerdstraat 78, 7941 XH Meppel 
Telefoon 05220 - 54627" 





